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Je ne sais pas ce qu'ils prennent
chez Epic, peut-étre ces petites pilu-
les avec une Wil de Mickey dessus,
mais en touf cas, faut revoir le
dosage : en [espace de quelgues
mais, le studio o multiplié lex
bourdes. Dabord, il y a lo piché
originel, la sortie du trés, tris, irds
décevant Unreal Tournament 3,
que la critique comme les jougurs
ond boucdé - il west daillears méme
plus dans le Top 30 des jeux PC
les plus joués en ligne. Ensuite,

Jes ernements du paare Cliff
Bezinshy, la mascotte “voni-djenns-
hype" du studio qui a expliqué i la
1616 que le jew PC était mort, avant
de se faire corriger en public par
son boss. Ef récemntent, c'est un
développeur qui raconte que le stu-
din ne sintéresse pas & la Wit car
ils veulent "aller vers le futur, pas
vers le passé”... Pendant ce temps,
un eréateur de map pour UT3
affirme - vu les sereens, il a roi-
son - que le studio o pompé sans
rien [ui dire une de ses eréutions
pour lintégrer dans la version
Khox 360 du jew. Ce qui est asses
logique : quand on passe son femps
@ ouurir se grande bouche pour
dire wimporte quol devant le pre-
mier micro fendu, il y a forcément
mains de temps pour développer
des maps originales. Faire des jeux
vidéo, c'est un métier, gérer les
relations publigues, cen est un

auire. Pourquoi vouloir mélanger
les dleux ?

Ganard PC Online
Canardplus.com
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Si le nom de
Ricky Gervais
vous dit quelque
chose, c'est que
vous étes un
homme (ou une
femme) de gofit mais ne vous
inquiétez pas, je ne vais pas vous
manger pour autant. Pour les
incultes, je préeise quiil sagit dun
des rares anglais vivants qui a
mérité de naitre pour avoir créé
avee son pote Stephen Merchant
les séries The Office {dans laquel-
le il joue le patron) et Extros. Le
honhomme est maintenant suffi-
samment connu aux Etats-Unis
pour ére apparu dans un épisode
des Simpson et, comble de la gloi-
re, on devrait aussi le voir dans
GTA IV. Ricky Gervais y tiendra
son propre rile dans un chib
eomigue pour quelques minutes
extrailes de son dernier spectacle,
plus un autre lisu tenu secrot
1l slen est confié au magazine
Shortlist 1 "Clesi une prentiére
- oe qui m'intérasse toujours, J'ai
été fidmé & New York, ma viile
préférée, et je devais porter un
costume en lyera mouland pour
e numérisation. Non clendez,
finalement ce n'élait pas st bien.
Oui je suis daccord, New York
c'est trés surfait,
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Beneath a steal sky

Parfois, lattente a du bon,
tout cas dans le domaine des
sorties de jeux attendus. Enfin,
je dis ca parce que GTA IV est
sur le point de sortir ef je crois
que j'aurais du mal & supporter
un nouveau retard. Mais cela
vaut toujours mieux en termes
de finifions et doptimisations.
Et puis, de wmpa en temps,
on bénéficie méme de contenu
supplémentaire. Prenez Moss
Effect par exemple, repoussé
jusquau 6 juin chez nous.
Alors que Tinverse avail 6
annoncé, la version PC bénéfi-
ciera dis sa sortie du contenu
téléchargeable "Bring Down
the Sky* gratuitement. Je rap-
pelle que sur Xbox 360, cette
mini-extension est disponible
depuis fe mois dernier contre
400 M8 points, soit environ
5 euros. Elle ajoute une nouvel-
le race hostile, les Batarians, el
quelques quétes les impliquant
pour une heure e demie de
jeu annonoée, Maintenant, fai-
merais que Bethesda “je vends
des armures pour chevaux' en
prenme de la graine pour la
sortie de Fallout 3 sur PC.
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Je pense que la
folie des procés
en tout genre fini-
ra par détruire
'Amérique et une
chose est stire, ils
l'aurant bien cherché. On a ha-
bitude des affaires impliquant
des éditeurs de jeux vidéo dont la
bonne moitié doit. venir i elle
seule d'un avocat malade aux
cheveux blancs. Mais parfois, les
prisonniers ont aussi leur mot &
dire. Jonathan Lee Riches, incar-
céré en Caroline du Sud, glest
fendu de trois belles lettres & des-
tination de Take-Two, Activision
el Atari visant & les cmp(‘.chur
de plodum: certains jeux. Les
raisons invoquées me paraissent
tout @ [ail valables puisque
M. Riches acouse lears produiis
de promouvoir la vielence, la
haine et le racisme en prison, de
cantribuer 4 ln perte de son idon-
tité et de l'exposer "aux dengers
imminents de détenus violents
qui ont joué & GTA ef qui le fabas-
seront pour lui voler sa croix de
Jéaus en ar'. Je ne suis pas con-
vaincu par contre qu'il ait phus de
chances d'pbtenir gain de cause
que fors de ses 1 500 plaintes pré-
cédentes contre des choses aussi
varides que la Saini-Patrick,
Christian Slater ou Star Wars.
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FIC EK EA
de ne sais

pas si le fait

quiun de mes

meillenrs

potes  soit

inspecteur général des impéts
trais étoiles joue sur ma pereep-
tion des autorités de contrile
fmaneiéres, mais je dois avouer
que plus ¢a va, plus je les trouve
sympas. Par exemple, la Federal
Trade Commision américaine,
lorganisme chargé du contrile
des marchés financiers, je I'adore.
Et je l'aime encore plus depuis
qu'elle a décidé de mettre son nez
dans la tentative d'OPA hostile
dElectronic Arts sur Take-Two/
2K Gumes. Certains murmure
raient méme que les limiers du
Trésor américain chercheraient &
poursuivre EA pour une tentative
de création de monopole. En
effet, en rachetant Take-Two, les
artistes de l'électronique pren-
draient le contréle de la branche
sport de l'éditeur et s'accapare-
raient le seul véritahle concur-
rent d'EA Sports, en opérant un
coup particulitrement juteusx.
Clest dans ces moments-1a que
je me rends compte que nous
sommes des blancs-becs, nous
qui imaginions qu'il s'agissait

A

Lo mytho I

Des fuis, on

a les yeux
plu.s 08
que le ven-
fre.. Pour
Hidoop
Kojima,
créateur de Metal Gear Solid,
cest tout le temps. "Les gre-
phismes, mis & pari des trues
comme le flow en mouvemen! ef
la taille de lo carte, nont pas
atfeint les niveaux de ma vision
originale ef wont pos réuse i
me satisfaire. Je me rappelie
avoir dit il y a trois ans que
nous eomplions créer guelque
chose de révolutionngire, mais
en réalité, nous n'avans pas pu
car nous auons déja attemt les
limites du Cell ef dut processeur
de la PlayStation 3. Ma vision
était dix tons qu-dessus de oz
que nous avons réalisé ef lo
réalité n'était qu's un pos. Ce
qui ne veut pas dire gue nous
navons pas fait de progres.
Vous suvez, je ne critigue pas
la P83 en elle-méme, cest fuste
GUE MOUS NGUioNS pas Uraiment
conseience des véritbles capi-
vités de lo console” Alors, ca
fait quoi de <étre fait arnaquer
par Sony sur la puissance de
1a eonsale eomme t'as arnaqué
Jes joueurs sur Tintérél de tes
Jeus, Kaji ?

Avant Gothic 4

Jowood a annonce efficicllement
la venue d'une extension pour
Gothic 3 au cours du quatriéme
trimestre de cette année. On nleat
pas encore fout & [ait sirs que ce
soit Spellbound qui prenne en
charge le développement, mais ce
ne devrait probablement pas &tre
Piranha Bytes, ces développeurs
étant déja affairés sur lear pro-
jet RPB. On sait en fait juste
que ladd-on sintitulera Forsaken
Gods, et quil éclaircira de nom-
breux points sombres de Goihic 3.
Comme pourquol ma sauvegarde
du jeu a-t-elle un jour disparu

d'une pour
se payer la licence GTA.

dai ? Ou pourguoi les
sangliers sont-ils si méchants ?
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Clast
avece
beau-
coup de
trémolos
dang la :
voix que
Je vous mnnonce la mort de
Philippe Maneeuvre, L'éminent
juriste de La Nouvelle Star,
agé d'a peine 54 ans, est mort
demain. Si je vous jure cest
offieiel, f'en veux pour preuve la
publication de cette nouvells sur
Wikipédia. Le principal intéressé,
lui; dément formellement par
l'intermédiaire de son employeur,

M6 : "Philippe Munveuvre est en |

pleine forme, heureusement. Il o
entendu parfer de cette rumeur :
il tombe des nues." Wikipédia
tient également & commenter
cette affaire : "Merci de ne plus
effectuer de modifications non
encyclopédiques sur Wikipédie,
ear cela est considéré comme du

vandalisme et peut élre sanction-
né, nolamment par un blocage de
vatre aceds en deriture @ ce site.” |
Malgré tous ces démentis et |
menaces, rien me nous empé-
chera daffirmer que Philippe
Manceuvre est bien mort, et ce
depuis 1985.
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Lecon de Com’

Et maintenant, nous passons la
parole & Kerry Ganowsky du stu-
dio High Voltage, responsable de
Leisure Suit Larry Magna Cum
Laude : "Nous trouvons qu'l est

honteux que les développeurs et
les éditeurs ne profitent pas
davaniage des possibilités lech-
niques de la Wii. La plupart des
Jeux Wit sont bien plus laids que
les jeux PS2 récents, cest de la

merde, et clest une véritable
clague dans la tronche des
consommateurs. Nous sommes
persuadés que les développeurs
extérieurs devraien! monfer au
front et s'y melire sérvieusement.
La plateforme Wii est eapable
de bien plus que ce que les ache-
tears onl vu jusqu'd présent.
L'argument traditionnel est que
les joueurs Wi n'ont rien @ faire
de bans graphismes el dun confe-
nt adulte, mais ils nont jamais
vw ne Pun ni lautre. Ce qui est
encore plus frustrant, e'est qu'on
nous sort toujours que les fans de
Wit ne s'intéressent qu's un bon
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gameplay. Nous avons bien [in-
tention de relever le défi et de
pousser (o machine jusqu'c des
limites jamais afteintes. Notre
prochain jeu, Conduit, deveait
étre le premier jeu Wii @ ressem-
bler & un titre Xbox 360. Par con-
ire, on n'a pes d'éditeus; alors 5i
un de cenz que j'oi traités de
voleurs et de feignents voulmit
bien se manifester..."

Bears : Action 30

Baveloppeur : Skabia Games / Trayarch [Etats-Yuis)
Editaur : Activision

Sortis prévee: I° trimastrs 2000

Cel doit bien faire 26 ans que Peter Parker enfile son costume en lyera
rouge et bleu pour se laisser tripoter par des joueurs de jeux vidéo du
monde entier. Apparemment, il aime ¢a puisqu'il continue guand il n'est
pas occupé  tourner un film. Réembauché par Activision qui ne liche
pas un hon filon et qui a mis denx de ses studios sur le coup, 'homme-
araignée aura un New York ouvert 4 arpenter dans toutes les dimen-
sions paree qu'il connait super bien tous les laveurs de vitres de la cité.
Les développeurs sont restés discrets sur le scénario qui nimpliquera
pas comme je le pensais les coins sombres du Net mais une menace
cataclysmique pour la Terre, obligeant les autorités i déclarer la loi
martiale. Dans le chaos s'en suivant, Spider-Man rencontrera une tri-
potée de connaissances pas toutes amicales mais surtout devra veiller &
laisser une bonne impression & la population qui pourrail se retourner
contre lui. Tl parait que c'est pour laisser la possibilité an joueur din-
carner un vilain et de sallier avec ses ex-ennemis. On nous promet
aussi un nouveau systeme de combat permettant de commener & se
‘hattre dans la rue pour finir & la verticale, Pourquoi pas, ¢a va juste pas
étre pralique de retourner son moniteur en pleine action.

Threanor
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Microsoft descendu en
Tlammas
Lorsque, 3
la premié-
re présen-
tation de
la Xbox 360, un gros Steve
Ballmer en sueur nous expli-
quait en hurlant et en suant
que Microsoft allait mettre
le feu, il n'imaginait pas &
quel point les événements
allaient lui donner raison.
En effet, depuis quelques
jours, la caserne des pom-
piers de Little Rock, capitale
de I'Arkansas, indique aux
médias, ravis de l'entendre,
que lincendie ayant ravagé
une maison du comté et ocea-
sionné plus de 10 000 dollars
de dégts a été causé par une
défaillance de la Xbox 380
des propriétaires et en par-
ticulier de la titanesque ali-
‘mentation externe du machin.
On se rappellera que des cas
similaires de surchauffe et
autres incidents avaient été
rapportés sur la précédente
génération de console. Sinon,
je signale aux ises lan-

)

Textonick
Vous  aver
bouffé  tous
les LucasArts
depuis
Maniae
Mansion et
Zak Mk
Kracken, vous conpaissez par
cwur les arbres de recherche
d'UFO ? En un mat, vous affirmez
étre un joueur PC hardcore qui a
baigné dans l'époque bénie de la
préhistoire du jeu vidéo 7 Alors,
camarade, désolé de vous rabais-
ser le caquet en vous rappelant
quavant tout cels, il ¥ avait
I'époque héroique des jeux sans
image, sans eouleur, sans inter-
face, tout en description et ligne
de commande : le bon temps de
T'aventure textuelle, des Zork, de
Leather Goddesses of Phobos et
autres jeux Infocom, Pourquol je
vous parle de ¢a ? Pour que vous
arrétiez de vous la péter sur les
forums de Canardplus d'abord,
puis parce que le site Wazyorg a
‘mis la main sur des prototypes du
jen Guide Galactigue ; Le Dernier
Restaurant avant Ia fin du monde
de Douglas Adams, jouables et
franch enthi

gues qu'il 'y a pas eu de victi-
mes, alors il faudra attendre
le prachain coup pour un vrai
Red Ring of Death.

Clest tout en anglais el ¢a devrall
vous donner juste assez de voca-
bulaire pour lever de la viande
saoule lors de vos prochaines
soirées londomennes.

Burn Bahy Born
Malgré
mon
ahsolu
mépris
pour le
sport et les idéaux de
Coubertin, je dois avouer que
le comité olympique fait en ce
moment le nécessaire pour me
donner envie de suivre le par-
cours de la flamme: Tout a
commeneé avee le passage des
porteurs & Paris et & Londres.
Fmeutes, baston avec les flics,
asiatiques en gang et David
Douillet ridiculisé, javoue,
¢c'est encore mieux gue de
IUltimate Fighting avec des
clowns. Bt voild, quion m'offre
une petite part de fantasmes
supplémentaires : XiaoFeng
*Sky" Li et Jaeho "Moon®
Jang, deus "pro-gamers’ spé-
cialisés dans les parties de
Wercraft HI vont porter la
totehe. Je t'en prie Seigneur,
réalise mon veew, Il fait trop
moche pour faire un barbecue
et on nous a déja privés des
bonzes s'immolant par le feu
pour protester contre la situa-
tion au Tibet, alors fait juste
le nécessaire pour quun des
deux fmes trébuche en cher-
chant sa Ventoline et flambe
en mettant en contact la tor-
che avec =on jogging en nylon
pourri,

11 faut croire que les développenrs
ne savent pas tirer les bonnes
conclusions des expériences mal-
heureuses de leurs confréres, Alors
que Valve slest dévous en se faisant
voler le eode source de Half-Life 2
par Outlook, d'avtres continuent &
les égarer dans la nature. Cest le
cas de CCP les développeurs de Eve
Online, le MMO futuriste dont les
vaisseaux-méres ressemblent & des
houts de bois morts. Je ne sais pas
comment le code source du client
de leur jeu a atterri sous forme de
torrent sur les sites pirates du
monde entier. Face & l'inquiétude
grandissante dans le forum officiel,
la premiére réaction trés saine du
développeur a ¢t de censurer tous
les posts en rapport avec cette
affaire avant de confirmer du bout
des Iévres la disponibilité du code
en précisant que cela ne remettait
absolument pas en cause la sécu-
rité des joueurs. Ah oui, ils parti-
ciperaient aussi 4 la diffusion du
fichier afin de choper les adresses
IP des téléchargeurs pour mieux
bannir leur compte ensuite. Cest.
vicieux mais vous ne pourrez
pas dire que vous ne lavez pas
cherché,
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Streel of rage

NBA Street Online est un jeu
de basket en ligne développé
par Electronic Arts en collabora-
tion avee Neowiz Games. Le jeu
est présentd comme un "MMO"
qui propose des affrontements a
3 contre 3 avec customisation
de lavatar, améliorations de ses
caractéristiques, tournois ef sim-
ples matchs. NBA Street Online
semble oublier toule notion de
simulation au profit d'une arcade
pure et dure, comme en témoigne
une vidéo avec un basketteur
d'au moins 3 métres de haut. De
toute fagon, on n'est pas sr du
tout de voir le jen débarquer un
jour chez nous, sachant que seul
un béta-lest fermé pour la Corée
du Sud a été annoncé. Enfin,
Jje crois que cesl ce qui a éLé
annoncé puisque dans le commu-
niqué de presse, ils parlent de
"CBT", ce qui peut étre interprété
comme un ‘Closed Beta Test", ou
une "Cock and Ball Torture" selon
Wikipédia.

3an Andreas at sang DVD
Si ee sont les hommes qui
ménent les guerres, génerale.
ment, ce sont les rumenrs qui
les gagnent. Saviez-vous par
exemple que la chute du
Troisiéme Reich a été précipi-
tée par un bruil faisand éat
d'une attague de teigne ayant
contraint le Filhver 4 porier
une moustache postiche, nou-
velle qui démoralisa les troupes
de choe sur le front de 1Est 7
Si si, je lai lu sur Internet.
Eh bien, dans la guerre des
consales, cest pareil. Depuis
quelques. jours, une informa-
tion non vérifiée colportée par
le magazine CVIG rapporte que
le contenu téléchargeable de
GTA IV, pour l'instant exclusil
& la Xbox 360, devrait dépascer
le cadre communément admis
dans le domaine, Il sagirait non
pas darmure de cheval ou de
costume pourri pour le joueur,
mais de véritables villes. Et les
sites, les forums de bruisser de
fantasmes aussi torrides que
de sioffrir le Vice City ou le San
Andreas du fuur sans avoir &
lever son gros derriére verrn-
queux de la chaise. Un truc qui
me permet de continuer & gros-
sir sans faire deffort el qui nuit
i Sony ? Je signe.

A - 1 pour Age of Canan

Age of Conan ne sera plus
retardé : il sortira le 20 mai anx
Etats-Unis et le 23 partout
ailleurs. Une béta ouverte aura
eu liew avant, & partir du 1" mai
plus précisément (c'est-a-dire
I3, maintenant, hop hop). Les
f0 000 joueurs qui auront réussi
& g'inserire pourront done partici-
per & quelques séances de stress-
test avant la sortie du jew, mais
ils n'auront pas acels i son inté-
gralité et ne pourront pas dépas-
ser le niveau 13. Les personnes
ayant précommandé le jeu au-
ront la possibilité de commencer
4 jouer trois jours avant la sortie

officielle, mais ils devront payer
5 euros de plus pour cela. Et cest
ce qui fait grincer les dents de
quelques joueurs, des Frangais
suriout puisque cest pour eux
que se justifie le Responsable
produit de Funcom : la boile ne
gagne pas un rond dans l'opéra-
tion avee le coit. des' télécharge-
ments, et les joueurs obtiennent
10 jours d'abonnement en plus de
l'accés anticipé. Rien de scanda-
leux dome, d'autant plus gue
"d’autres MMO ont proceds o des
offres similaires'. Ah, & d'autres
l'avaient fait avant, on ne peut
plus rien dire en effet, clest un
argument valahle.
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Genre : Strategis an tamps réal
Dévaloppesr : Tchaungs Eames [Francs]
Editewr : Tchoumgs Eames

Sortia privue : Difi en venta sur laterael

Les gars de Tchounga Games ont décidé un jour de se lancer dans
I'adaptation vidéoludique de Montjoie /, un sympathique jeu de plateau
congu pour cetix qui ont des amis. Bt & cela, 1l n'y a rien d'étonnant :
le studio est localisé au Chesnay, prés de Versailles, haut lieu francais
de la consanguinité oil, tous les dimanches matins, on peut assister &
des joutes de chevalerie entre représentants de la noblesse frangaise,
1a vraie, celle qui a six doigts a chague main. De cette splendide expé-
rience, ils ant tiré un chouette jeu de stratégie au tour par tour puisant
=a charte graphique du cité des tapisseries, des enluminures ou des
vitraux médiévaux et complétant I'habituel recours au hasard par
lintervention de cartes d'attaque, de défense, de héros et compagnie,
Dans les faits, vous devrez, par lintermédiaire d'une carte stratégique,
conquérir des fiefs, gérer vos finances et cimenter vobre pré carré avant
de mener vos armées au combat, & condition que 'ensemble des joueurs
soient d'accord pour déclencher une guerre. Evidemment, le titre invi-
te au multijoueur et les coups de pute seront légion entre nos potes les
nobligux.

Omar Baulon
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La vérité ast sillaurs

Ca v est, les petits gars de The
Pirate Bay ont une nouvelle lubie :
les blogs. Parce que la situation va
mal ; la liberté dexpression est
hafouse, et la séeurite des mots
prononeés sur les blogs n'est plus
assurée, De nombreux blogs ont
ainsi été fermés en raison de pen-
sées ou idées dévangeantes. Les
gars de The Pirate Bay ne pouvant
accepter cela, ils ont done décidé de
Tancer leur propre service de blag,
baywords.com, sur lequel il sera
possible de tout dire... tant que
cela respecte la loi suédoise. Ce qui
signifie qu'il sera en fait possible de
poster des liens menant directe-
mént & des fichiers torrents, mais
pas de dire du mal dTKEA. Plus
inquiétant, les fondateurs de The
Pirate Bay avaient déja milité pour
la liberté dexpression en 2002 en
défendant Ihébergement dun site
pro-pédophiles. Cest glauque, mais
ce n'était pas de |'expression corpo-
relle au moins...

e

On peul remercier les
rughymen francais d'avoir
lancé cette fantastique mode
du calendrier homoérotigue
ol chague mois vous permet
d'admirer un superbe corps
nu & la place des vilaing
chatons des éboueurs ou
des désincarcérations de
cadayres lors de carambo-
lages par les pompiers. Une
idée qui a été reprise &
quasiment toutes les sauces
Jusqu'd la chaste version
proposée par les prétres de
Rome (habillés cette fois).
Linspiration a frappé jus-
qu'au village espagnol de
Serradilla del Arroyo, 400 ha-
bitants, ol sept meres de
famille ont décidé de s'im-
pliquer pour financer un
centre de loisirs pour leurs
enfants. I a suffi d'une
séance de photos & la
piscine municipale et d'un
tour chez l'imprimeur pour
produire 7000 exemplaires
de leur chef-d'euvre payé
de leurs poches. Malheu-
reugement, elles nlont pour
l'instant réussi qua écouler
1500 calendriers et sont
poursuivies par limprimeur
qui leur demande de rem-
bourser leurs dettes. Appa-
remment, le phénoméne
MILF n'est pas encore arrivé
en Espagne.
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Stargate en familie

Stargate Worlds, le MMO de
Cheyenne Mountain Entertain-
ment, sera édité par FireSky,
une filiale toute neuve du studio
de développement américain.
Celle-ci sera dirigée par Tim
denson, également PDG de
Cheyenne Mountain, et aura

B o)

pour but "le développement et la
publication de jeur pour Social
Networks At Play (SNAP), une
théarie globale pour les jeux
online qui combine interaction
sociale, deonomies et le jeu & ra-
vers des litres variés". Bi pour
bien souligner qu'il faudrait
compter sur FireSky & l'avenir,
Tom ajoute qu'il "est presque
temps pour nous de lever le voile
el de montrer au monde quelques-
uns des projets uniques sur les-
quels nous travaillons en plus de
Stargate Worlds." Probablement
des MMO basés sur les licences
de Madame est servie et du Cosby
Show.

Un petit dernier
pour Ia route

Dghord

NAGEUSE FRANGAISE STST PRESENTEE AU DEPART DE LA FINALE DU 200 METRES AVEC UNE BOUEE CANAR

Goars : ungoon Kesper chez les gantlls
Bovaioppeur : Ino-Co (Rissie]

Editour : Matrix Canms

Sortie prévee : Babat 2009

Clest la classe de jouer les méchants : on peut marcher sur les goths,
d'un coup de latte se faire respecter par les nouveau-nés ou méme pos-
tuler au poste de rédac’ chef & Canard PC. Pourtant, ca commence &
sentir un peu le surfait. Tout le monde la joue hatard et, & mon humble
avis, la niaiserie est devenue nettement plus subversive. Regardez,
Lovie : aujourd'hui elle dénonce, elle dérange. C'est pour cette raison
que je suis assez pressé de mettre la main sur Majesty 2, la suite de
ce sympathique STR-Sim qui, 4 l'inverse de Dungean Keeper, proposait
au joueur d'administrer tant bien que mal un royaume médiéval
fantastique en attirant suffisamment de héros pour se défendre contre
les altaques des monstres. Le ressort principal de la série lienl &
la relative imprévisibilité de la populace, comme dane un Sim City :
on ne pourra se contenter de donner des ordres, il faudra créer les
conditions de la réussite en générant des quétes pour les aventuriers
ou en posant les bases d'une économie prospére. Clest prévu pour dans
longtemps, c'est plutdt mignon et ca devrait bousculer un peu le
Landerneau du STR.

Omar Boulon
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L'homme moderne 2.0

Depuis Robocop, et V'invention
de Stephen Hawkins, et bien
avant d'ailleurs, on a toujours
e envie de voir des exosque-
lettes adaptés sur des étres
humains. C'est maintenant
chose faite puisque les labora-
toires Sarkos ont mis au point
le XOS qui est un appareil en
aluminium allégé et qui vient
envelopper un soldat en lui
donnant diverses habiletés
comme une force bien supé-
rieure. Les démonstrations,
visibles notamment sur le site
de la BBC, sont impression-
nantes puisqu’on yoit un gars
soulever un poids qui lui est
supérieur sans effort particu-
lier, manipuler des dizaines
de batteries de voiture d'une
seule main, ou avoir assez de
précision pour soulever un
petit missile el le déposer sur
une étagére sans buter les
10 scientifiques autour de lui.
Bien sir; il y a un probléme
qu'il faudra rézoudre avant
de pacifier grace i cet appareil
In Seine Saint-Deni "ali-
mentation en énergie. Qui, ce
coup-ci plus possible d'y eou-
per il faudra passer par des
centrales nucléaires portables,

e

[’est marrant,
c’est afghan

Taujours
plus
avide de
liberté,
le peuple
afghan connaitra une nouvelle
bre de paix el de prospérité
gréce 4 ce projet de loi visant
4 interdire les billards, les
combats de cogs et les jeux
vidéo, Cette perspective inté-
ressante a eue introduite par un

1 )

Le retour de bouboule

L'American  Academy of
Pediatrics a trouvé la solu-
tion pour réduire ohésité
des jeunos enfants : faire
des recommandations bidon
qu'appliqueront & la lettre des
parents encore plus obdses.
Tout d'abord, dans leur rap-
port, ils font remarquer que
les gargons doivent faire au
moins 11000 pas par jour,
et que les filles, elles, en
effectuer au moins 13000
Tn'y a pas de différences phy-
siologiques expliquant cela,
c'est juste qu’ainsi elles pour-
ront aller chercher des trues
utiles 4 la boulangerie ou des-
cendre les poubelles, Autre
indication : les parents ne doi-
vent en aneun cas laisser jouer
les enfants "a la console’ ou les
laisser regarder la télé pen-
dant plus de deux heures par
jour. Mieux, ils suggérent pen-
dant les pauses de pub de leur
faire faire de l'exercice. Cela
risque en effet de ne plus leur
donner I'envie de passer leur
vie b mater la t41¢ lorsqu'ils
devront faire 10 minutes de
pompes par heure et, cauche-
mar, avoir & se taper une
*promenade familiale aprés
diner". Tlens.; ‘ai dil sauter las

qui, vi
n'aime pas trop les distractions
légeres et la déconnade elec-
tronique. La loi devra toutefois
passer dans la chambre des
députés et étre cosignée par
le président Karzai, ce qui peut
tout & fait arriver, &i on le
réveille aprés une féte hien
arrosée  entre deux phases
de sommeil paradoxal et qu'on
le menace avee un poulet riti,
Ce projet d'interdiction se
trouve au milieu d'autres régula-
tions moins liberticides comme
I'interdiction des danseuses et
du maguillage, I'obligation de
porter le woile, et la fin de
Ia diffusion des soap-opéras
indiens, un moratoire pour
lequel je me suis toujours hattu
et militerai jusqua mon dernier
souffle.

oit ils inter- me qui lui fait raconter ces béti-
disent aux mioches d'aller ses, mais platdt le fait d’avoir
boutfer du gras au MeDo', trouvé un de ses films de daube
en download sur Bittorrent.
ET PUIS, (HHE AY CINEMA, ARTT
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Barry Sonnen-
feld est un réali-
sateur de films.
A son actif.
quelgues trues
rignlos  comme
Men In Black et une pelletée de
gros navets tels que Wild Wild
West, La Famille Adams et RV,
A priori, rien donc qui pouvait
lui autoriser & nous faire parf
de ses pensées pour eritiquer
la société de consommation, &
I'instar de tant de nos artistes
nationaux. Pourtant, il a ouvert
en grand sa valve buccale pour
mettre en garde ses compéres
lors d’un congrés télé. Il a donc
averti, telle une petite Cassandre
du samedi soir, le public présent
sur les dangers du World Wide
Web. Pour Ini, ce medium hypno-
tise les enfants, leur enléve le
sens du jugement, ils n'ont plus
aucun concept de vie privée, et
ils s'émerveillent comme des
cons que leur moindre mouve-
ment soit surveillé par le Web.
Bref, il pense que cette généra-
tion est la derniére qui connaitra
Ia démocratie, que le totalitaris-
me arrive & grands pas, et pire
encore, que la prochaine généra-
tion d’internautes trouvera a
super ¢ool. Non, a mon avis, ce
n'est pas une rupture d'anévris-
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Passe ton bac d'abord

11 y & une semaine, une dépé-
che AFP reprise partout dans
le monde faisait 'éloge d'un
Iycéen- allemand de 13 ans
qui avait refait certaing caleuls
de la NASA et qui, contraire-
ment & ces vilains Amerlogues
ignorants, avait trouvé de
meilleurs résultats... Cela
concernait |'astéroide Apophis,
qui est censé friler la Terre
de quelques centimétres en
2036 : en fait, les nouveaux
caleuls de ¢e jeune homme font
passer les probabilités de colli-
sion entre le projectile et notre
planéte de 1 chance sur 45 000
it une chance sur 450, ce qui
est nettement plus drile et
quirendait inutile le paiement
des impéts, I'effort écologique
pour les vingt années & venir,
et surtout le fait de se faire
chier & ¢lever des enfants,
Malheureusement, le gamin
de 13 ans & véritablement
Ll ans, cest-hedire quiil est
rempli & ras bord de préten-
tion et d’hormones. I gest
donc trompé dans ses caleuls,
et la NASA a publié un com-
‘ muniqué en le priant de

retourner faire ses devoirs.

HALF gt
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Lost Planst

Pour mettre

un  terme
définitif &
Tescroquerie
SETI@hame
el aux cen-
taines de gens qui perdent leur
temps avec ¢a depuis 10000 ans,
un scientifigue anglais a recaleulé
la ehance que I'on puisse trouver
une forme de vie intelligente dans
notre galaxie, En fail, ce n'est pas
sl catastrophique qu'on pourrait
le croire puisque sur une planite
comparable 4 la Terre (trés rare),
ces chances atteignent tout de
méme les 0,01%. Bien s, il
faut wvoir e qu'on entend par
“vie intelligente'. Moi, par exemple,
J'ai un pote qui a toujours consi-
déré les hannetons comme une
forme de vie pensante, d'aubres
méme vont jusqui préter des
actes réfléchis 4 des formes de vie
inferieures telles que les corkers.
Cela reste par conséquent trie
relatif. Cela se complique encore
phus par Je fait qu'una vie intel-

Mo

Lo eaca

©'05t surpuissant
Figurez-vous que

nous ne Sommes

pas les seuls & le

penser, puisque

cest e qui se
murmurerait

également dans les bureaux de
Matignon. Sérieusement. Mais
seulement quand le fils de notre
Premier Ministre vient voir son
pére bosser en fait. Sur la page
Facebook d'Antoine Fillon, 22 ans,
on pouvait en effet constater qu'il
avait adhéré & I'Amicale de la cuite
ek & un courageux groupe nommé
"Je suis frop fier de mon caca’.
Linformation serait parue dans le
‘magazine Capital du mois dactobre
dernier, ¢a date, mais on a enfin
trouvé une utilité & Facebook alors
cela méritait détre rappelé,

Alang in the Box

Le prochain épisode de la
série des Alone in the Dark,
développé par Eden Games
sous la houlette d'Atari, a
intelligemment été nommé
Alone in the Darh 5 et sortita
en juin sur PC, Xhox 360 et
Wii. On rappelle que la série
est & l'origine du genre sur-
vival-horror, et que ee nouvel
opus tournera principelement
autour de Central Park. On
ne connail pas encore son
prix, mais une version collec-
tor en édition limitée verra
Ie jour en Europe avec "un
des jeur les plus attendus de
f'année et des tas de bonus :
8 morceaux de la B.O.
dOlivier Derivisre en CD,
un artbook en couleur, et
une petite figurine du héros
en forme de Keanu Reeves.
Je ne sas pas si le jew sera
Dien mais au moing il aura
une belle boite, et ¢a c'est le
prineipal.

ligente sur une planite
a notre Terre n'a qu'é peu prés
un milliard d'années pour évoluer

Jusqué notre niveau, et puis elle
meurt, comme une conne, d’un
gros thume ou de l'effondrement
de son soleil.

“IL NOUS PARAIT ESSENTIEL QUE LE PRESIDES

Pump my rida
d




SSE SEXPRIMER DEVANT LE PARLEMENT. NE SERAIT-GE QUE POUR FAIRE UN GROS DOIET AUX SIII:IA[ISI-TH”TJ

Ganra : Action / Stratigi
Dévaloppeur : Primal Softwars (Russiel
Editear : Akaita

Sortia prévee : ' trimesire 2008

Cela fait trois ans que Heavy Duty a été dévoilé, et on n'entend pas
des masses parler de ce jeu assez particulier. Heavy Duiy combine action
et stratégie, e jimagine qu'il suffit de dire cela pour que les fans de
Battlezone imitent Dany Boon & force de tendre l'oreille. Le jeu met en
scéne des humains défendant une planéte colonisée contre des aliens
vindicatifs. Un peu & la maniére d'un Supreme Commander, il sera pos-
sible de passer d'une vue globale de la planéte & un gros plan d'une unité
en zoomant tout simplement. Plus intéressant, Heavy Duty offrira une
part de STR consistant & gérer une hase avee son financement et ses uni-
tés. Mais il sera également possible de se jeter téte baissée dans l'action
en prenant le contrile de n'importe quelle unité : combats de mechs, dog-
fights entre avnis... Les développeurs sont également trés fiers de leurs
environnements, entiérement destructibles et visuellement impression-
nants. LA par contre, c'est comme pour Chiméne Badi ou Marianne
James : impressionnant je veux bien, mais cela ne signifie pas joli pour
autant. Malheureusement pour la comparaison, ces exemples sont tota-
lement indestructibles, mais je n'ai rien trouvé de mieux, désolé.

El Gringo
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Goup de barre
Finalement, le
machisme
a-t-il trouvé
son origine
dans des sté-
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France Taldcom
Globe Challenge
Aprés que les fournisseurs
internet eurent enfin réussi
i mettre les opérateurs

réotypes outr réalis-
tes 7 C'est la question que nous
fait nous poser une enguéte
d'Infosecurity Europe (vraisem-
blablement une entreprise enro-
péenne spécialisée dans la sécu-
rité informatique) et qui révele
que certaing employés de bureau
n'ont pas hésité & leur révéler
leur mot de passe résean contre
une barre en chocolal. Oul, une
barre en chocolat ! L ob les
chiffres sont éloquents, ¢'est que
sur 576 personnes sondées, on
trouve 10 % des hommes préts
& accepter ce deal du siécle et...
46% de femmes. Pour décider
plus de mees, il aura fallu dé-
ployer des arguments supérieurs
et assez imparahles : un voyage i
Paris a convainew 60 % d'entre
euz de faire de méme contre
62 % de femmes. Reste 4 savoir
comment leur faire comprendre
leur grosse bitise, comment leur
faire comprendre que leur entre-
prise compte sur eux, ainsi que
la société dans son ensemble, ot
que ce qu'ils ont fait est mal.
Faudra-t-il done leur carrer leurs
barres-plaisir ls unes aprés les
autres dans le cul jusqu'a ce que
du caramel en déborde 7 D'aprés
cette expérience scientifique,
tout porte 4 le croire,

A genoux sur
pas mal de serviees, dont
les appels locaux que l'on
aura attendus plus de quinze
ans gréice aux fonctionnaires
de France Télécom, il ne
reste plus grand-chose & leur
enlever et ¢a devient de
moins en moins dréle d'assis-
ter & la curée. Cependant,
Skype réussit encore & en-
foncer un peu le clou grice
4 une nouvelle offre gu'il
proposera dés la semaine
prochaine. Pour une dizaine
de dollars par mois, il offri-
ra donc les communications
internationales sur les fixes
et méme sur les mobiles
de certains pays (Canada,
Chine, Hong Kong) de fagon |
illimitée, Oui, cela marchera
aussi pour la France, ainsi
que dans toute 1'Europe,
une bonne partie de |'Asie,
I'Amérique du Sud, Ia
Nouvelle-Zélande et 1'Aus-
tralie. L'offre est quasiment
deux fois moins coteuse
que celle des opérateurs his-
torigues proposant le méme
service et ouvrira la voie
aux canulars téléphoniques &
longue distance.
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Love. exciting and new...
Love est un futur jeu en ligne aty-
pique. Prévu pour tourner sur des
serveurs de quelques centaines de
joueurs seulement, Love n'est pas
un MMO en manque d ambition. La
pauvreté extréme de son graphisme
pourrait suggérer le contraire, mais
devant un concept si particulier, on
ne peut que laisser le bénéfice du
doute aux illuminés de Quel Solaar,
Le joueur évolue sur une planéte
quil peut modeler pour faire évo-
Iuer tout ce petit monde. Et en
gros, clest tout. Pas de challenge,
pas d'histoires, les gens font ce
quiils veulent avec leurs amis et les
amis de leurs amis. On peut crain-
dre le sous-Second Life ou le Sims
Online primitif, mais la vision des
développeurs est clairement plutat
attachante : "Cest a chose lo plus
sérieuse que Ton peut obtenir d'un
léger effort. Si Love nest pas facile,
vous vous trompez quelque pari.” Le
meilleur reste quand méme ; "Plus
vous donnez, plus vous recevez.
Aimez votre planéte, et fous veux qui
sont dessus. Nous savons que vous
pouvez le faire, alors allez-y. Cest la
meilleure chose d faire, et vous le
savez.” Des développeurs hippies,
elle est bonne celle-li. On verra sils
portent towjours aussi hien la che-
‘mise & fleurs quand il faudra payer
les factures de hande passante.

Pas da bell

Uwe Ball, le fantastique vision-
naire qui tente vainement de
rendre ses lettres de noblesse
aux adaptations einématogra-
phigues de jeux vidéo, est un
ingompris. Que répond-il cou-
rageusement a la pétition récla-
‘mant sa retraile anticipée el qui
recueille dans les 220 000 signa-
tures ? "Les pras jouenrs sont
des gens qui téléchargent illE-
galement les films. ls ne me
rapportent pas dargent. olors
powrquol devraisfe leitr faire
plaisir ¥ Jai besoin dun public
normal.’ Il 8 done été deman-
dé le plus naturellement du
monde & Paul Sams de Blizzard
les droits pour une adaptation
en film de World of Wercrafi.
Lequel lui a gentiment répon-
du : "Nous ne vendrons pas les
droits au cinéma, pas & vous...
surtout pas a vous. Parce que
clest un énormie succes dit jen
en ligne, peut-éire qu'iun mat-
vais film pourrgit détruire
cetle source de revenus, oo qu'il
apporte & la socdtd" Ouch,
autant de franchise, cest dou-
loureux, en signe de soutien je
vais de ce pas el lover un
de ses films.

Yers I'infini et trés au-ela
Fantasme
de hardeore
gamer
inavoue ? T
aura suffi que le site next-gen biz
fasse part des révélations de sa
taupe anonyme de feu Activision
Underground pour quielles soient
reprises un peu partout. Selon lin-
formateur, le studio Tnfinity Ward
aurait profité de la renégnciation
de son contrat avee Activision pour
récupérer lexclusivité du dévelop-
pement des futurs Call of Duty.
Infinity Ward, responsable de COD
1,2 et 4 (les seuls @ dtre sortis
sur PC), partage en effet [a licence
avec Treyarch qui s'est oecupé du
troisiéme (le vilain petit canard sur
et développe en ce moment
le cinguiéme. Le nouveau contrat
serait responsable de la mise au
chomage de lindiseret dont le
studio fermé travaillait sur un
¢pisode paralléle & la trame des
Call of Duty, en vue & la troisiime
personne. Tout cela ne
délires futiles pour Acti
coupé court en démentant toufes
les rumeurs affirmant que les deux
studios continueraient & travailler
sur la licence. Clest bon, on peut
continuer & ne jouer qu'aux numé-
105 pairs,
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[ ubiprésent 4 omniguita
Malgré 'ombre de la pieuvre
carnivore Electronic Arls gui
a enfoneé profondément ses
tentacules dans Tactionnariat
d'Ubisoft, Tediteur [rangais se
sent bien et prend ses aises,
Lannée derniére, il avait déve
loppé son activite au Maroc
avee ['agrandissement de son
studio de Cosablanea qui rén-
lise la plupart des portages de
ses licences sur DS. Sur le
modéle du eampus Ubisoft de
Montréal, il va ouvrir un équi-
valeni toujours & Casablanca
et avec les mémes partenaires
quiau Canada, le Cégep québé-
cols de Matane et JENJMIN en
France. Liendroit offrira des
coure ‘en programmation, ani-
mation 3D et modeling, game et
level-design ainsi que manage-
ment de projets. Je sens que les
dléves nauront pas trop i cher-
cher pour se dégoler un stage
dans les environs tant if est vrai
que le meilleur mayen de recru-
ter des gens adaptés reste de
les former soi-méme, Interrogé
sur le sujet, Humphrey Bogart
aurait déclaré « 'Je pense gue
cest le début d'une belle amiti”

{ l?*“
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AVEE LES DENTS EN HURLANT - "MAIS PUISQUE JE VOUS DIS QUE LES JEUX VIBED SONT TRES DANGEREUX !

La ratour du soreiéreur

Nature morte Si l'on n'a pas éé tolalement
5 b convaineu par The Witcher 2
sa sortie, on pouvait tout de
méme sentir que les développeurs

SEUIS. L. S ECROULA BLENE.

I !
IFA'?.'\J'JQAJLF(EE -)NEJ sétaient donné & fond pour lear
L& premier jeu. Ce qu'il y a de bien

avec eux, cest quils ont de la
suite dans les idées, et ile ont
donc promis une nouvelle version
du jeu exempte de la plupart des
défauts qu'on a pu leur signaler.
D'abord prévue pour mai, avec
une nouvelle haite ou sous forme
de patch gratuit pour ceux qui
T'ont déja achetée, cette mise &
jour est malheureusement repous-
sée & une date indéterminée,
pour atteindre un niveau de qua-
lité maximal. Les amateurs de cet
univers pourront par contre se

P]ZZR Pour fiter dignement L nouveau Mario Kart ot La retaur de notre
pmm!mr italo-américuin, quoi de plus approprié qu itne pizza ©

( Les ingrédients el accessoires )

1 foue ‘coneentré de tomate selon votre goit] réjouir de la venue prochaine
- 1 cuisiniére {la machine, - de {'origan ciselé - un quat de poivron d'un petit jeu en Flash gratuit,
P — un cigon déoupéien’  rouge désupd en pefts dés The Witcher Duel Mail, qui pro-
- 1 plaque pour le four petils dés - un quert de puivron vert posera des affrontements basi-
- 1 cassercle - tne gousse d'sil pilée découpé en peits dés ques entre internautes avee un
« 1 enillére en boisispatule - une cuillire & café do sel, paivre soupgon de RPG. On n'a pas
+ 1 eoutenn suere - une garniture de votre beaucoup de détails, mais une
+1 pite b pizza toute faite - une euillére & soupe ehoix, Si vous cholsisses question simpose : ol sont les
(si vous voulex la recette  d'huile d’olive dles merguea ou une viande

pour la péte, elle est dispol - 2001 g de moszarella hachée, il est préférable de

- une boite de 400-500 ml  ripée (ou plus selom votre  les faires cuire au % pré-

de tomates pelées cuds  godt) alablement, pour qi'elles

tomates entidres -Beuilliss dioupede  Fnisvent lewr cusson sur

-une euillése hsoupe de  parmesan ripé fou plis  la pizza.

Faites préchauffer votre four & 220° C et enfournez
votre plague

Dans une grande casserole, versez la cuillire &
soupe d'huile d'alive et faites revenir I'oignon
jisqu'a ce qu'il blondisse. Ajoutes Vail, remues et
ajoutez au bout d'une minute les tomates et leur
jus, le concentré, Vorigan, le sel, le poivre et o
sucre. Si vous aimez vos yaourts et vos sauces sans
morcestix, n'hésitez pas & couper vos tomates A
méme la caseerole a V'aide d'une euillére en bois,
Portez & ébullilion, puis baisses & feu dowx ef
luissex mijoter sans couveir pour 10 minutes.
N'hésitez pas & goliter pour vous rendre compte
si votre sauce doit Btre rectifiée, retirer du feu ot
latasez refroidir

Etalez votre pite & pizea sur un papier de cuigson, ¢ garnisse-lo de votre sauve
en laissant 2 & 3 cm de bordure. Mélanges les fromages dans un bol et répartis.
sez la moitié du mélange sur vobre base. Ajoutes enisuite la garniture de votre
cholx, sans gublier les poivrons el recouvrez du reste du fromage.

Mettez au four pendant 15 minutes environ, le temps d'ohtenir une belle pate
dorée et savoures si voire compagnon de jew vous en Laisse la possibilité, J

TE TolT NETTE
anuemczwrueamgr)?l%r£
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PAPIERIHTi T

ISLANDS
ARM’S WAY

Décrit par ses auteurs comme un disque "parfuit
poutr gider quelqu'un d rester sobre”, le nouvel
alhum dlslands ne devrait par conséquent
jamais troner sur le MiniDisc de Gringo. Tant
pis pour Iui, car sil est vrai qudrm's Way
requiert de la concentration, qu'il est moins fou-
trague et génial que son prédécesseur, il n'en est
pas moing vachement hien. Assez pour confir-
mer que ses potes d'Arcade Fire et Wolf Parade
ne constituent pas une énitme chorale/fanfare
hienheureuse comme il en pleut depuis le succes
des premiers, Derriére la pochette beurk et
Thomogénéité stylistique, lauditeur en pleine
possession de ses moyens appréciera les arran-
gements de cordes épiques, le chant euphorique
et les petits flonflons orchestraux (clocheties,
claviers...), Ou encore la facilité avec laquelle
les six musiciens passent de lombre (Creepers,
pop-sang au groove sec) & la lumiére (The Arm,
single pompier et aceracheur), Bt aussi les sché-
'mas qui se redessinent tout le temps, comme sur
Life in Jail, qui débute en ballade humide et se
clit dans un fracas rebondissant de "papapapa
pa pa pa'. Bref, quand les Canadiens ne pétent
pas en gloussant et ne tentent pas de s repro-
duire avec des eastors, il leur arrive de produire
de chouettes chansons. Prochaine vérification
en juin avee le dernier Wolf Parade.

Arthur Rabot

Un album signd Istands, isponibie partout via la
Iabal Rough Trade.

Mardi, ma mére a déménagé. Elle trabit la mére
Picardie et s'exile & Perpignan pour y trouver
quelgue chose qu'elle appelle le "soleil’. Jamais
entendu parler de ee true mais toujours est-il que
jat d0 retourner dans mon ancienne chambre
afin de vider des placards dans la traditionnelle
épreuve des cartons. Au milieu de Téléphone sec-
ret, dn chapitean de cirque Playmobil et de mes
(- Joe amputés, je suis retombé sur mon armée
de Warhammer Ah la vache, j'aimais bien ¢a
& I'époque, Warhammer ! Je me rappelle méme
m'y ftre intéressé aprés avoir joué comme un
malade & Seigneur de guerre, que m'avait offert

MES ADIEUX A
WARHAMMER

‘mamie Josette et Papounet. Je me souviens aussi
des heures passées A me niguer les yeux en
essayant de peindre des figurines pas plus gros-
ses que mon pouce et de les éoraser du poing
dans un acoés de rage, car le rouge du pantalon
avail coulé sur les pompes de mon archer. Ce
dont je me souviens moins bien par contre, ¢'est
comment §'ai trouvé autant de thunes pour payer
tous ces trues, car mine de rien, ga coite la peau
des coudes. C'eat aussi aver nostalgie que je me
TemEmore ces aprés-midis o mon armée se fai-
sait décimer au travers d'obscures régles aux-
quelles je ne pigeais finalement pas grand-chose.
J ne suis pas mécontent d'avoir mis tout ce fou-
toir & la henne, ¢a me permel. de tourner la page
avec une épaque ob javais yraiment trop de blé
ot de temps libre & dépenser dans des attrape-
couillons comme ¢a. Voila, Warhammer, ¢'est un
peu la vignette Panini du riche.

Emile Zoulou

EXPOSITION
ABYSSES

Un matin, dans le bureau du directeur du
Muséum dHistoire Naturelle :
- Dis Léon, fas vu, ils ont trouvé des poiscailles
rigalotes au fond de la mer... Regarde ies photos,
¢lest marrant hein ?
~ Purée, cest génial ! Yo de quoi attiver tous les
cons qui regurdent Thalassa ! Bon, bouge pas,
Je trouve 50 m® rapidos dans une des galeries,
Demande d ton pote aquariophile de nous rédi-
ger des pannesux pour meubler tout ¢a, moi je
moceupe de récupérer deux o trois calomars
empaillés, ef on fait péter la campagne marke-
ting. Ah, fadore la Culture...
Voili siirement comment est née lexposition
Ahysses. Alors elle porte bien son nom ; elle est
consacrée & la vie marine au-deld des 200 mé-
tres de fond, et l'ennui quon y ressent est effec-
tivement abyssal. Dans un eoin minuseule de la
galerie de Minéralogie - je pense que ee sont les
anciens vestiaires quils ont réaménagés -, vous
aurez le plaisir de slalomer entre les touristes
et les poussettes pour apercevoir une douzaine
de poissons morts accompagnés de kilométres
de textes et hatos. On comprend alors trés
vite que cette "exposition” n'est qu'un mauvais
résumé du bouquin éponyme (Abysses de Claire
Nouvian, chez Fayard, trés recommandable)
placardé en papier peint. Jai heau éfre un pas-
sionné hardeore de plongée sous-marine, du
genre @ siphonner le PEL. trois fois par an
pour aller voir les petits poissans en Mer Rouge,
je me suis fait chier comme rarement,

ackhoo

Un jou da Tigurings & peindre ot @

7 aur naqus e billet

8 Muséum ('Histeire Naturells 3 Paris.
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FOALS
ANTIDOTES

Vous avez vu, la Fnac fait des promos sur les
€D de diseo 7 Viiite, un papier culture. Voici
venu d'Oxford un disque de rock sous pres-
sion, construil comme dans 'urgence avec
des guitares en transe, des arpéges cisaillés
et un batteur qui a des hauts et des encore
plus hauts. Tl y a un arridre-son de Franz
Ferdinand dens les cadences énmergiques
imposées pour chaque titre ef le chant doublé
multivoix, appuyé par une patte maison dans
ces petits riffs nerveux a forte préférence
pour les gammes d’aigus et les harmoniques.
Dans ce maelstrom de guitares électriques,
pour lequel le groupe ne céde pas a la facilité
rythmique, ressortent quelques cuivres et des
atmosphéres intéressantes. Bon d'entrée de
Jeu puis s'essoufflant un peu sur la longueur,
Antidates est néanmoins a réserver & eeux
pour qui un CD s’envisage d'une seule piéce,
avee une éeoute intégrale. Le chant matraqué
et uniforme donnera une impression de répé-
tition & 'échelle de 'album, mais sans amoin-
drir pour autant lefficacité des compos et
I'énergie dispensée. Bt en I'absence de Sonic
Youth-like, le quiniette anglais gagnani
investit, semble-t-il, le créneau du rock pro-
guitares sous disto. Ah, si Philippe Manceuvre
était encore 1, il saurait lui an moins.

Sonia

Un ©O da 1 titres adita par Sub Pop Records,
enviroa 15 euros.

de connais mal les séries anglaises mais
depuis que jai vu lintégrale du Prisonnier,
je préfere surveiller ce qui vient de la per.
fide Albion plutét que notre pitoyable pro-
duetion nationale. Ricky Gervais et Stephen
Merchant sont deux auteursiacteurs britan-
nigues qui se sont fail eonnaitre grice a l'ex-
cellent The Ojfice (version originale). Comme
je suis toujours & la pointe de l'actualits, je
viens de découvrir leur série suivante, Extras,
dont les deux saisons ont &t diffusées entre
2005 et 2007 sur HBO et la BBC. On ¥ suit

EXTRAS

la carriére de Andy Millman (joué par Ricky
Gervais) et de sa meilleure amie Maggie
Jacobs, réduits aux rdles de figurants en
attendant des jours meilleurs. Persuadé
d'tre un bon acteur, Andy est prét a tout
pour obtenir un vrai réle et son opportunis-
me déplacé contraste & merveille avec son
humour et sa physionomie. La bonne idée de
la série est de s'adjoindre les services d'une
vraie star & chague épisode qui joue san pro-
pre rille en version grotesque ou caricaturale.
Voir Ben Sfiller ou Orlando Bloom s'auto-
ridiculiser suffit & justifier pour moi la vision
de la série, Mais plutét que d'attendre
quExtras passe un jour en France, je vous
conseille le coffret véunissant les deux saisons
en import UK, & condition que votre niveau
d'anglais soit suffisant pour vous passer de
sous-titres frangais.

Threanor

Un coffret de deux saisons en DVD édite par la BBE,
enviran 30 suros.

l?ﬂiWI'AI’ELI

LES DOnuTS DU
cOFFeE UNION

Au début, je voulais faire mon papier culture
sur REC, un film dhorreur intelligent de
dJaime Balaguero. Un film d'horreur qui parti-
rait sur un postulat proche de Cloverfield
mais avec du talent el une véritable réflexion
sur lintérét dune caméra qui secoue dans
tous les sens. Mais le problime de REC, c'est
qu'il fait peur. Tellement peur que je n'ai pas
osé aller le voir. Alors, je vais plutdt m'ap-
pesantir sur une chose nettement plus
rassurante : les donuts. Ouais, les trucs ronds
ricains tout en péte et en trou avec du glaca-
ge ou du fourrage. Le grand drame de ma vie
Jusqu'a présent, c'était Tabsence de donuts
dignes de ee nom en France. Aujourd'hui, va
falloir que je me {rouve un autre true puisque
les sympathiques propriétaires de Coffee
Union proposent une bonne quinzaine de
variétée toutes absolument délicieuses allant
du fourré caramel enrobé nougat au classique
sucre en poudre en passant par les délires
chocolatés les plus audacieux. On y trouvera
aussi des cinammon rolls ou divers baggles,
voire des cafés & la con, latte, moccaching
and Co, vachement moins chers que chez
Starbeurk. Et en plus, ils ont une carte de
fidélité, Une adresse “Boulon approved®,
comme disent les jeunes.

Omar Boulon

Ung boutique parisienne de donuts, une boite de 12
& 14.80 suros, 11 baulevard des Filles du Calvaire,
T5003 Paris.

Exprease. ar | B

COMRANDEZ HOE 13
OF DONUTS A




Gears : FPS un peu lactique
Davaloppsur : Ubisoft Montréal (Canada)

Editaar : Ubisofl

Canfiy. recommandss : CPU 4000+, 2 Go de RAM,
Carte vidéo 256 Mo avee support du S.M 3.0
Prix: Environ 50 euros

UBL : www.rainbowsixgame,com

Rainbow Six Vepas 2
Le retour des Rainbow Warriors

Vous savez ce qui me perturbe dans Rainbow
Stx Vegas 2 7 Non et vous vous en foutez.
Bonne réponse mais je vais vous le dire quand
méme : la présence de deux chiffres distinets
dans le titre. Yous imaginez si la série continue
comme ga ? On arrivera un jour & Rainhow Six
Six, ce gui est mieux que Rainbow Sioux Sioux
mais néanmoins pas terrible. Et puis, quitte &
me plonger dans un nouvel épisode moins d'un
an et demi aprés le premier, jaurais apprécié

un endroit un pen phus exoligue comme les |

casernes de Mourmelon. Par contre, quand je
dis le premier, c'est une fagon de parler, on sait
tous que la série des Rainbow Six est bien plus
vieille que ¢a, mais il ne faut pas s'attendre &
un retour aux sources du FPS tactique hard-
core qui ne pardonne rien. Ubisoft I'a confirmé
récemment, ce genre de gameplay n'attire pas

un public assez large pour éviter le rachat par
EA et il faudra composer avec les itérations
développées pour consoles aux forts penchants
action boum-boum, Clest toujours le studio
d'Ubisoft Montréal - ils ont fait de petits jeux
confidentiels comme Prinee of Persic ou Splin-
ter Cell - qui a été mis sur le coup, 2 priori la
méme équipe que pour le Vegas original. Cette
fois, on abandonne Logan pour diriger Bishop,
et si laction commence cing ans plus tit, la
majeure partie du seénario se fera en paralléle
des événements de R6V, et on chassera évidem-
ment du terroriste dans Las Vegas pour, plus
tard, découvrir un terrain de jeu plus intime,

Another player shoot again. La premiz-
re chose qui saute aux yeux dés le lancement.
du titre, c'est le remplacement du brave Logan
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Jespére que vous aimes e flo paroe que vous atles en bouffer & tontes fes savces.
=

par la créature asexuée nommée Bishop
Individualisme oblige, c'est & vous quiil
revient de décider du sexe et de I'apparence de
votre heros que vous pourrez ensuite habiller
au cours dee niveaux grace & de jolies caisses
de ravitaillement sans cabine d'essayage, Bon,
lesdites caisses vous serviront aussi & changer
vos armes - deux armes lourdes et une arme
de poing, chacune avee un aceessoire — et 4
choisir des pidces darmures en faisant la

vous permettre. d'admiver votre garde-robe
REV2 se voulant un shool légérement réaliste,
il n'est pas question de eourir torse nu sous les
balles et la plupart de la progression se fait
d'un couvert & Fautre en attendant que les
ennemis rechargent (on gagnent aux machi-
nes & sous) pour leur plomber le crine. Et si
VOUS Mmourez, ce qui vous arrivera bien une ou
deux fois méme si le jeu n’a pas la difficulté
des Rainbow Six old school, ne comptez pas
sur les d

balance entre mobilité et p . Ainsi,
on pourrait se demander quel intérét il y a
# peaufiner son look dans un jeu en vue
subjective. Ce serail pourtant faire preuve
dignorance & l'égard du premier REV et de
la tendance générale en matiére de shoots
modernes. A chaque pression sur le bouton
droit de |a souris, votre héros ira se frotter
& labri le plus proche, la caméra basculant
alors en vue 4 la troisiéme personne pour

g rapides. Il faudra compter
avee les horripilants eheckpoints hérités de
la conzole.

Des ordres et du rangement. :ai jo
m'emballe et jen oublierais presque quun
FPS tactique ne peut se concevoir sans une
€équipe & envoyer au easse-pipe, qu'ils soient
ou non fumeurs. Dans sa version 4 Las Vegas,
le Rainbow Six est réduit 4 un seul groupe de

s}

L"as des aces

Cest Lopulence o Las Vegas, il y en a
toujours trop et Rainbow Six ne déroge
pas d la régle en ajoutant G su base de
shaat tactique une progression de voire
héros inspirée des RPG. Bon, c'est relali-
vement simple puisque vous ne gagnez
des points dexpérience qu'en tuant des
gens, pas en fouchant le juchpol aux
machines i sous déguisé en panda. Celle
expérience se répartit dans trois "bran-
ches” : Tireur délite, Combat rapproché
el Assaut suivant les situations (head-
shot, fir dans le dos, frag @ Tesplosif...
A chaque seuil franchi dans une des ces
branches, vous débloquez une nouvelle
arme ou un bonus en XP Le fotal des
points dexpérience, lui, détermine volre
grade i la fagon d'un militaire. Et chaque
nouvean grade donne @ son tour un nou-
vel équipement et une belle médaille pour
Pplus de bling-bling en ligne. Oui, dans le
lot des récompenses il y a des vétements
qui n'ont quun intérél esthétique mais
tuer du ferroriste avec un chapeau de
puille of un maillot & manches longues,
ga n'a pas de prix.

trois personnes, et & moins de jouer en coopé-

comptez pas sur une phase de
planification d'avant mission avec trajectoires
complexes & tracer sur la carte, tout le coté
tactique se résume aux ordres dennés dans le
feu de |'action. Le premier paramétre auquel
il faudra veiller avant de laisser les collbgues
gambader sous les balles détermine le com-
portement général : infiltration pour les
srmes & silencieux, avee tir uniguement en
cas de riposte, ou assaut pour laisser parler la
poudre sans aucune retenue. Bt 8fils peuvent
vous suivre plus fidélement qu'un labrador
en treillis, les raccourcis clavier permettent
d'envoyer vos équipiers & l'endroit que vous
visez, de commander un scan thermique
pour repérer les ennemis 4 travers les murs
ou de leur désigner une cible prioritaire
Finalement, clest devant les portes que vous
aurez le plus de décisions & prendre en une
courageuse réflexion postmoderne sur le sens
de la vie, Entre flashbang, fumigéne, explosit
ou ouverture silencieuse, le choix de Taction
se fait embarrassant avant de pénétrer dans
une pidce at les trois ordres rapides acces-
sibles d'une touche ne seront pas de trop.
Jironise ear si l'ergonomie est impeccable, ce

nest pas non plus un exploit vu la simplicité
de l'approche choisie.




On ne négocie pas
avec les terraristes

Les |mmlll'| gadgets. Quoi de plus

de la guerre moderne en effet

bre ? ¢ parle pas uniquement d
mcrvaes ponaises comme la caméra-gode
luit, mais bien des lunett
r ou du Cross-Com de Ghost Re
Warfi ﬂmr Le: n

a !uun peil
hent
s et des autres, br\ modes de vue Lhel'—

sion thermigue. A droite, la caméra serpent pour maier sous les pories.

des ordr

Recon, Ce n'est pourtant pas de ce cité qu'

faudra chercher les nouvea d

suite qui ng mm'her dans
supplément de

premier encadré, on note
persz 1burr1r dang le-
e

. Et quand je dis en partie, il faut tn
mmprrndrr en toute peme partie, p

du pre-
t été

ns ce domaine.
Malgré mon incrédulité tenace, jai le plus
gr.md respect envers la rédemption depuis la
tion d'Alain Juppé i done abordé
Ré bénéfice du dmilr. de suis hien
obligé de reconn: iés ont bé
ié dun lifting cérély
e marchent jamais bétement au milieu des
ent prudemment planqués tout
rant l'un Pautre au cours de leur
on. En mode Infiltration, vous les
endres signaler les ennemis sans ré
leur pr en mode Assaut, i ent
viser et s de nettoyer une pidce
tre aide. A tel point qu'en mode d
presque trop
cher, outre un p.ahlmdmx parfois b
serait di ligne de mire alors
que vous i
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aimé les voir traverser un hall et monter d'un
étage pour pouvoir me rejoindre en rappel
alors qu'il aurait suffi d'emprunter l'escalier &
cité. Du coup, les ennemis ont un peu été
oubliés en route et ne présentent pas un chal-
lenge trés palpitant. Ils restent cachés
derriére des murels en laissant dépasser la
téte ou se précipitent 4 découvert sans autre
raison que de se jeter sur vos balles. Et comme
Ies attaques "surprises” sont seriptées, vous ne
Ie serez pas souvent (surpris, pas seripté).

Lo dessous des cartes. Avec un deai
aussi court entre les deux titres, il ne fallait
pas s'attendre & un moteur totalement rénové
et en I'ccurrence, je ne erois pas qu'il y ait
la moindre différence. 1l s'agit toujours de
IUnreal Engine 3 aux fourneaux. Forcément,
la réalisation est beaucoup moins impression-
nante qu'a I'époque du premier, surtout qu'il
en réutilise énormément d'éléments. Si vous
¥ avez jous, attendez-vous & revoir les mémes
textures, les mémes modéles de machines i
sous et un mobilier identique & de nombreuses
reprises. Les ennemis sont peut-étre un pen
plus variés mais j'ai des souvenirs assez flous
du premier parce que j'y ai joué pendant ma
période sans ean. Le studio de Montréal a
pourtant fait des efforts en sortant le plus sou-
vent possible I'action de Las Vegas afin de
diversifier un peu les situations et les déears.
Malheureusement, associé 4 cette pénible sen-
sation de déja-vu due au recyclage massif, se
profile le sentiment d'un manque d’originalité

dans le level-design relativement linéaire qui
semble piocher une bonne partie de son archi-
tecture dans le "manuel générique des niveaus
pour FPS'. La bonne nouvelle, c'est que le
jeu est maintenant parfaitement fuide chez
moi. Avecun dual-core 5000+, 2 Go de RAM et
une 8800 GT8 ancien modéle, le framerate
se maintient en permanence entre 60 ot 80 fos
en 1440x900, AAx2, ANx4 et niveau de
détails magimum.

Pas de quoi couler un bateau. vl
ses {maigres) améliorations, il est difficile de
faire abstraction de limpression de déja-jous
ressentie sur R6V2 méme lorsgu'on a décidé
de Iui laisser sa chance. En solo, il souffre du
méme probleme que son prédécessenr, un pro-
bléme quiavait su éviter SWAT 4. La position
des ennemis est fixe, les réactions scriptées
toujours identiques et si vous crevez lors dun
passage ardu, vous pouvez revenir tranquille
en sachant exactement d'oll vient le danger.
Oui voila, comme dans Cali of Duty 4, je crois
de toute fagon que ca vise exactement lo méme

public. Comme on ne peut pas compter sur
TLA. pour se montrer 4 la hauteur, la Jassitude
finit par s'instaurer. Diailleurs, le jeu est globa-
lement trés facile et il faudra y jouer en mode
Réaliste si vous voulez un challenge digne de
ce nom (et que vous étes résistant a la frus.
tration lorsque deux checkpoints sont un peu
éloignés). Je m'abstiendrais de eritiquer le
multi pour ne pas avoir pu le tester en condi-
tions réelles. Mais si j'en crois les retours exis-
tants sur le premier RGV qui manque encore
de fonctionnalités basiques malgré les patchs
snuecessifs, féviterais de Iacheter uniquement
pour y jouer sur le Net. Je ne vais pourtant
pas dire que le titre est catastrophique et en
I'absence d'un successeur & SWAT 4, jy ai
passé quelques hons moments. Si vous n'avez
pas joué au premier et que vous disposez d'un
pote docile prét & vous suivre en coopération,
alors I'expérience peut valoir le coup, si tant
est que vous ne préfériez pas plutt revendre
cet ami docile sur eBay,

Threanor




Moi, jappelle ca les "petits jenx qui lavent le
erane’, Comme Trials 2, dont on a parlé dans
le dernier numéro, les TrackMania sont des
produits parfaits pour se changer les idées
diserétement au milien dune grosse journée
de boulot ; deux-trois tours de piste, un record
qu'on tente d'accrocher, ¢a distrait, ca relaxe.
Mais je sais que certains d'entre vous hésitent
i licher 30 euros li-dedans, et je peux les com-
prendre. Bon, bah 1a, Nadep met tout le monde
daccord en sortant un nouveau TrackMania
complétement gratos. D'habitude, les free-
wares, on traite ¢a rapidos en news, mais I, je
voulais marquer lo coup, saluer la politique
exemplaire du studio Nadeo ef de I'éditeur
Focus, et au passage rameuter ceux qui n'onf
encore jamais essayé un TrackMania.

©'8st mai le plus fort d'ie-de-France |
Avee tout ce qui a été collé & TrackMania
(variantes United, Nations, Forever...), on finit
par &'y perdre. Alors, pour ce nouvel épisode, je
vous explique : il s'agit d'un TrackManic avec
une seule et unique voiture - 'espéce dhybride
buggy/Formule Un - dans les environnements

TrackMania Nations Forever
] ya moing bien mais c'est |]|||s cher

Stadium, avec le méme systéme de classement
mondial que dans TM Nations. Le gameplay
reste identigue & ce gu'on connait, ultra arcade,
ultra nerveux, sans collision, avec le méme
moteur physique et le méme contrile aérien
que dans TrackMania United. Bon, en gros,
retenez ceci : 65 nouveaux circuits, une partie
multijoueur compatible avec TM United (dont
les possesseurs devront télécharger ladd-on
gratuit "United Forever"), des environnements
de course mis & jour, de nonveaux blocs pour les
hétisseurs de cireuits et des contriles qui ne
hougent pas d'un iota. Clest towjours aussi
parfait, avssi fluide, aussi pr les trajectoi-
res s'effectuent au millimétre, les sauts sont
gracieux, bref, on aceroche tout de suite. Et le
fait gu'aprés ehague course, le jeu vous indique
votre classement général (au niveau du pays,
de la région et méme de la ville) pousse sans
cesse au erime paur grappiller quelques places
Alors jaime beaucoup le multijoueny, d'autant
que les serveurs ant trés nombreux et géné-
ralement bien fréquentés (notamment celui de
Canard PC qu'on a laneé pour l'occasion), mais
méme pour une ulilisation uniquement salo,

vatre VIS :

Chay

Goare ; Cours'eud bagnole

Développeer : Nadeo (France)

Editwar : Focus

Config. recommandss : 2 tourne sur Eee PC.
Prix : Gratos meo !

BRL: www Lrack mania.com

TMNF se justifie, avec le traditionnel systéme
de médailles et de circuits & débloguer. On n'y
jouera peut-étre pas 6 heures par jour comme
un Tatal War ou un Civilization IV (quaique, je
connais de beaux intoxiqués), mais une petite
demi-heure @ la pause-déjeuner, cest vache-
ment agr... OK, excusez-moi, Threanor vient
de miaffirmer quiil est classé 182° sur Paris,
je ne suis que 211°, je m'en vais de ce pas nor-
maliser la situation.

ackboo
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Total Extreme Warfare 2007

ISP == LIEL PP Mauvais titre
mais bon jeu

Eairg : Foothall Manager du catch
Bewsloppeur ; Grey Dog Software (Etats-Unis)
Editeur : Grey Dog Sofiware

Eonfig. recammandss : CPU 600 MHz,

256 Mo de RAM, Carte vidéo 32 Mo

Prix : Environ 20 euros

WRL: www graydogsoftware, com/tew?

contenteront pas de match Hardeore & coups de
barbelés ou de virevoltes aériennes & la med-
caing. Il faudra done véritablement respecter la
cible sans trop la prendre pour une imbécile, Les
matchs Bikini dans la boue auront par exemple
moins de succés qu'on aurait pu l'envisager de
Une fois encore, on s'offrira le luxe de se pencher | Montreal Serewjoh ou de la prise de pouvoir | prime shord, et dans le cas de In WWE, trop d'in-
sur le genre de jeu qui intéresse trois personnes | du New World Order. Qui plus est, griice & | tensité ou de violence dans les matchs stressera
en France, dont deux appartenant i la rédaction | ces données, le jeu vous sera immédisternent | les plus jeunes et leur porte-monnaie bien garni,
de Canard PC. Mais, bon, c'est comme ¢a: onest | compréhensible : personne ne connait Popogoyo | Mais qu'importe, méme si vous conduisez votre
mal payé, on doit se coltiner Half et ses punaises | El Maximizer, alors qu'an premier coup d'eil, on | boite & la perte lors des premitres tentatives,
de lit toute la journée, il faut bien trouver des | sait quoi proposer comme taf & 'Undertaker un unique élément justifie de persévérer. Le titre
compensations quelque part. Et dans le genre permet des seripts dignes des Feux de l'amour
compensation, Total Extreme Warfare 2007 s« | DGVORBZ |8 plus vingh 088 VINES. | e des vantardises publiques, des gentils dro-
pose 1a. Cet excellent titre m'ayant été recom- | Evid , I immed compréh gués par des méchants vicelards, de I'hypnose,
mandé par Toxic, notre grand spéeialiste du | ble* est un pen surfait. A moins d'étre un vraifan | des enlévements, et de la magie noire. De quoi
jeu pour clochards en fin de droit, vous propose | de cateh, d'avoir déj une banne compréhension | s'éclater et réaliser un paquet de réves inavouds,
tout hétement de jouer le role d'un "seénariste- | des mécanismes et du vocabulaire du milien, | comme révéler le véritable potentiel de Jimmy
gérant-metteur en scéne’ d'éeure de cateh et de | vous alles galérer En effet, les Booking, Heat, | Wang Yang en le lancant dans une feud avec Rey
présider 4 la destinée d'une promotion fictive. | Storyline, Angle, Heel et autres Face seront votre | Mysteria ou se débarrasser une fois pour toutes
L'univers créé par I'mique développeur esi | pain guotidien. Pour résumer, il faudra engagor | du pitoyable John Cena & grands coups de bles-
cohérent, bourré d'idées et j'en passe. Mais | des catcheurs, leur attribuer des rles en rapport | sures et d'humiliations répétées. Evidemment,
pour ére honnéte, si vous voulez profiter réelle- | avee leurs capacités, marketer votre produit pour | inutile d'espérer des images, dans la grande
meni du titre, précipitez-vous sur les forums | qu'ils correspondent aux attentes des spectateurs | tradition du genre, il faudra se contenter de
du www.ewbattleground.com pour télécharger | et faire de la thune. Tout eela parait facile mais | tableaus slatistiques et de résumés, Mais méme
des bases de données directement pompdes sur | I'héroique développeur a eu 'intelligence de ren- | en mode texte, une triple fracture de Cena, ca me
le monde réel. A vous la WWE, la TNA, la Ring | dre les choses réalistes. Les gens n'onk pas du | [ail réver

of Honor et les seénarii directement inspirés du | tout nos attentes de maniaques du ring et ne s

99



hm.

{Gaora : Stratégie velug

iveloppeur : Paradox (Suede)

Edttear : Paradox

‘Cunfig. reconmandes : CPL % GHz,

1 (o de RAM, Carte graphique 64 Mo

Prix ; Environ 40 enroe via Gamersgate.com
BL: worw: paradoxplaza.com

La, le programmeur
#'est déchird : une petite
icine permet de voir

la ville d'une provinee
en 80,

urnn nivarsalisnm
Voir Rome et... mourir ?

Bien, fermez les portes, tirez les rideaux, éloignez
les copines, on va se faire ce test entre nous, entre
gros pervers de la stratégie sur PC. Ab, regardez-
moi ces screenshots... Ces menus avee plein de
chiffres dedans... Ouh, ¢'est chaud... Hmm, un
pop-up "Technalogy” m'informe que je gagne
3,16 points de recherche chague année... Hot,
hot, hot... Mais dis-moi, tu as une grosse armée
14... 21 000 hommes ? Ca fait beaucoup de légion-
naires tout ¢a... Ef i on les envoyait dans cette
province qui n'a que 5 en "Attrition”, avee un
général qui & 8 & son skl Martial® ? Oui, vas-y,

glet "Trade’ pour quion puisse vérifier les routes
commerciales une & une... Tiens, les barbares
attaquent les: Carnutes... Bon, on va arréter
avant que ¢a vire & la pornographie hardcore,
mais vous avez pigé le truc : Europa Universalis
Rome nest pas un jeu tout public. Méme le gros

vétéran de Rome Totol War, qui connait la pério-
de sur le bout du doigt, pourra dire rebuté par
cette version antique dEuropa Universalis 3 qui,
comme on va le voir, west pas exempte de défauts,

Garthage delenda BSL. Tout boo jeu Paa-
dox permet de démarrer avec n'importe guelle
faction & nimporte quelle période, mais évidem-
ment, on choisira pour une premiére partie din-
carner Rome ou Carthage et de tenter dunifier la
Méditerrande quelques siccles avant la naissance
du petit Jésus. On se retrouve alors devant une
carte 3D) divisée en provinces, dans le méme style
que Eurapa Universalis 8 (avec peut-tre un poil
plus de détails), et le méme style de "temps réel’
qui permet de faire défiler les jours pus ou moins
rapidement (et de mettre une pause quand ca
chaufTe, bien entendu). Chague région dispose
dune ressource; dune religion dominante, dune
population, dun risque de révolte, etc., il fant

i



T wagnline doe zons vigen

pomme dhabitude )ungier avac des thzaines de

pour

décider de quel coté elwover }ee Iégions. En com-
bat, on retrouve i encore le mécanisme et Tinter-
face du premier EU : un pop-up sec et austére
vous informe dut résultat d'un combat, sans aucun
moyen dintervenir au niveau tactique. Epogue
ancienne oblige, les unités ne sont pas fantasti-
quement variées : infanterie légére ou lourde,
cavalerie, archer, du classique, la victoire sob-
tiendra en alignant plus de troupes que l'ennemi,
¢t en panachant correctement Farmée (typique-
ment, une unité de 1 000 cavaliers pourra tenir
téte & 2000 barbares). Les guerres se gagnent en
amont, grice & une gestion efficace du royaume,
ce qui se fait par une tripotée de menus dans le
plus pur style Paradox.

Oubliez Ia BItZKPIBY. Entre deus combats,
on devra naviguer de menu en menu pour gérer
les taxes et le budget des militaires, assigner du
monde & la recherche technologique, déclarer des
"idées nationales’ pour gagner quelques honus et
entretenir des relations de bon voisinage grice au
menu Diplematie. Rien & redire, comme towjours
chez cu développeur, les mécanismes sont cohé-
rents, el quelques tiches de micro-management
fastidieuses ont été zappées au passage, notam-
ment la pénible gestion des marchands qui pour-
rissait parfois les parties d'Europa Universalis 3.
Dorénavant, les échanges commerciaux se font
simplement en ouvrant une route commerciale
dune province & une autre pour qu'elles séchan-
gent leurs ressources respectives. Clest plus clair,

plus simple et ¢a permel, par exemple, dem-
pécher un ennemi de produire des cavaliers en
envehissant la province qui lui fournit des
chevaux, Reste qu'il 'agit d'"un jen Paradox, alors
linterface, pour un novice, apparaitra mons-
trueusement mal faite : boutans trop petite,
informations disséminges, bitmap de décoration
hidens... Les habituss, enx, seront tout de suite &
I'nise et se mettront 3 gérer leur petit Empire en
répétant les méthodes éprouvées dans les Vieroria
et autres Heaits of Iron du méme studio : pru-
dence budgétaire, optimisation de la recherche
technologique, armée réduite au striet minimum
en temps de paix, diplomatie méfiante... 8i Rome
Toial War permettait de se farcir les Romains
avee nimporte quelle pauvre tribu gauloise, la
Iy comptez pas : le jeu est beaucoup plus réaliste
€t beaucoup plus baleze & jouer en tant que peti-
te fction, Incarner les Parisis par exemple cons-
titue un vrai challenge : acceptez par exemple de
‘passer {rente ans & vous tourner les pouces avant
de faire la moindre progres technologique, et ne
comptez méme pas colomiser une provinee proche
# cause des barbares omniprésents...

Europa Universalls 3.1. £U Rome nest
pas une copie pure et simple dEuropa Univer-
salis §. C'est une époque différente, il y a un nou-
veau systéme de commerce, le joueur est moins
noyé de messages que dhabitude, il y a une
gestion marrante des dynasties (voir encadré],
Mais on relrouve quand méme beaucoup de cho-
ses du jeu de base, notamment. les défauts, les
mouvements des armées par exemple ; vous alles
enrager de voir qu'on ne peut towjours pas chan-
ger la destination des troupes (par exemple, les
faire aller une provines “plus loin") sans quielles
alenl & recommencer tout le parcours... Idem
avec les combats qui ne se terminent jamais par
une vietoire “franche” et qui obligent & poursui-
vre l'armée ennemie comme dans le gendrique de
fin de Benny Hill, sans possibilité de lenfermer
dans wne poche pour la massacrer tranquille
fagon Hearts of fron 2. Je vais aussi reprocher &
la partie diplomatique détre finalement assez fai-
ble, avee peu dinteractions possibles (on allie,
on assassine, on commerce, voild) ef des résultats

Les urmées en mouvement » un probléme révurrent des Europs Universalis,

=

On choisit pas sa famille

Clesi lu premiére fois que je vois ¢a de
maniére aussi détaillde, le jeu se souvient
de la bic de tous les leaders qu'on met en
poste, ainsi que de leur descendance, de
leur épouse, de leurs enfants, de leurs
amis, de leurs rivous ef méme de leur
fortune. Un neveu pourra par exemple se
plaindre de ne pas étre embauché & une
Place, ce & quoi vous pourrez remédier en
{ui filant le job qu’il veut (ce qui se tradui-
T par une perie de populorité, parce que
les gens n'aiment pas le piston) ou en le
lnissant-qu_chémage, ce qui lui laissera
dit femps pour comploter et filer un tas de
malas dans lu gestion du gouvernement,..

parfois étranges. Il arrive de commencer une
partie trés fiché avec un voisin, sans piger pour-
quoi ni avoir les moyens de régler le probleme
pour éviter la guerre.

Pour les Paradoxophiles. Javoue done
que je ne suis pas entiérement convaineu par BT
Rome. Cest un jeu impressionnant par certains
aspects, parce qu'il réussit & simuler tout un
monde antique cohérent, dans lequel les géné-
raux trop populaires vont déclencher des guerres
civiles pour prendre le pouveir, des empires vont
seffondrer en perdant juste une ou denx provin-
ces stratégiques, mais qui ne réussit pas a me
faire oublier le charme dun Rome Total War,
moins austére, plus immersif, plus épique. Et
évidemment, EU Rome est dune laideur & faire
Tougir un Minitel, avec ses cartes aux couleurs
criardes et ses petits soldats 3D mal animés pour
symboliser les armées. Alors, ca n'empéchera pas
les vieux fans dapprécier le jeu (qu'ils ont sire-
‘ment déjit pré-commandé depuis six mois), parce
quils sont habitués aux bizarreries et aux limita-
tions des moteurs de jeu de Paradox, Mais coux
qui wont pas déja un trés fort penchant pour la
stratégie historique un peu old-school n'auront
jamais le courage de rentrer dedans,
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Gmare : Aventure

Dévainppaur : House of Tales [Allemagne)
Editaur : Micro Application

Canfig. racommandis : CPU 2 GHz,

1 Go de RAM, Carte 3D 125 Mo

Prix: Environ 40 euros

BRL : www.overclocked-lejeu fr

1ls sont rares, les Point & Click & mériter notre
attention. Et encore, avec une actualité digne de
¢e nom, on n'aurait pas parlé de la moitié de
ceux quion a déja testés. Mais bon, on vous
épargne une grosse plitrée de jeux daventure
pseudo-historiques destinés au grand public, et
jespére que vous nous en éfes reconnaissants.
Méme si on fait ¢a pour nous en fait, paree qu'on
a beau aimer se faire fouetter avec des cravaches
en cuir cloutées, on n'est pas totalement masos
non plus. Overclocked est différent, paree quiil
sadresse aux vrais joueurs. On comprend cela
avec le svénario et son personnage principal, un
pychiatre renvoyé de Farmée pour instabilité
mentale qui ne va pas tarder & se faire larguer
par sa femme. Bref, un loser, ce qui faciliters
le provessus d'identification au héros pour une
bonne partie d'entre nous. Overclocked débute
avee une joune femme débarquant un matin
dans les rues de New York en sous-vélements,
sous la pluie-et avee un flingue & la main. La
femme est amnésique, souffre dhypothermie, et

Overclocked

Bienvenue chez les chtarbeés

ne fait que prolonger une série de cas similaires.
Notre psy est donc dépéché dans Ihapital o
les malades sont stockés pour éelaircir 'affaire,
L'histoire se dévoile petit & petit au rythme des
séances d'hypnose, c'est plutdt bien fait et ca
permet de varier intelligemment les situations
en préservant le suspense. Cela nous fait un
petit seénar' sympa qui passe sans forcer.

Coupez | Avec la mise en scine, Querclocked
se la joue un peu De Palma : écran divisé pour
suivre plusienrs scénes simultanément, jeux de
caméras... Sauf que dun point de vue technique,
Ia réalisation est un peu banale. Que I'ambiance
soit pesante e le rythme lent, je veux bien, mais
pas guand il faut presgue dix secondes pour
savair quon ne peut pas parler & quelquun.
Dans ce cas précis par exemple, c'est le temps
quil fant pour woir la caméra passer en travel-
ling derriére le héros qui s'agenonille devant un

guedin, avant de le vair se relever pour annon-
| cer quil n'y & rien & en tirer. Ce n'est pas tout le

temps comme ¢a heureusement, mais rien gu'un
peu, est déja chiant. Le graphisme ne s'annon-
ce pas fabuleus, surtout en ce qui concerne les
personnages. Leur modélisation en 3D est
vieillotte et leur animation vous rappellera les
années 90, Les décors en 2D sont beaucoup plus
sympathiques, méme si an a vu mieux dans
le genre. Quant au principal intérét du jeu, 3
savoir les énigmes, le résultal semble mitigé.
Elles peuvent en effet étre plutéit originales ou
‘bien trouvées (déclencher des flash-back ches un
patient en lui faisant écouter I'enregistrement.
d'une séanee précédente par exemple), mais elles
sont généralement trés faciles et ne demandent
pas beaucoup de réflexion. Sauf les rares fois
o F'on est coineé et ol lon s'en sort aprés avoir
tout essayé, pour trouver une solution tout & fait
logique, comme appeler son pote pour pouveir
enfin se coucher... Clest dommage, d'autant plus
que linterface atypigue éait asses sympathique.

El Gringo

1l est pas stressant ce barman...




e magaji

Sam & Max 206 : What's New Beelzebuth ?

Subway to hell |

J'ai towjours hite de découvrir un nouvel
épisode de Sam & Moz, et je prie & chaque
fois pour qu'il ne se termine jamais. Malheu-
reusement, Dicu est mort, c'est une grosse fei-
gnasse ou il se contrefout royalement de men
humble requéte. Du coup, je suis bien obligé
d'éerire le test, et & chaque fois j'ai le méme
probléme : que dire sans trop me répéter 7
Dans le dernier test, j'ai 66 bon, j'ai réussi a
comparer les épisodes de Sam & Max & Last,
la série... Je ne sais pas comment jen suis
arrivé 14, mais je m'en suis sorti grice 4 celn,

Avencast : Ris

La encore ¢a devrail étre bon, je devrais avoir
gagné assex de place mainienant, Dans cet
sode, 'histoire reprend done 14 oii le précédent
s'était conelu de fagon un peu abrupte ; Sam et
Max atterrissent dans lantichambre de |'enfer
(les 6gouts en has de ches eux), et ils devront
trouver un moyen dinfiltrer les bureaux de
Satan pour récupérer Idme de Bosco décsdé.
Moyen qui savérera étre le métro, mais ja ne
wvous en dis pas plus

On prend les mames, st on recom-
MBRECB. Graphisme, animation, humour, Lont
va bien : ¢‘élait bon avant, rien n'a changs, La
durée de vie et les énigmes ne changent pas
non plus, il suffit toujours de trois ou quatre
heures pour finir le jeu peinard. Seul le scéna-
rio évolue, done, et Dien merel, il est trés bon,
On retrouve certains des personnages mar-
quants des épisodes précédents, comme |ir-
remplagable Hugh Bliss et sa voix de Michael
Jackson émascule... Mais cet épisode met sur-
tout un terme 4 la seconde saison, qui aura
encore une fois 66 un vrai suceés. Je ne peux

of the Mage

Fall of the joueur

Euare : Hock & Slash

Bévaloppesr - ClockStone Software
Editeur - Facus { Lighthouse Interactive
Ganfiy. recommandée : CPU 4000+,

1 Go de RAM, Carte graphique 256 Mo
Prix.: Environ 30 enros

BRL : wrw.avencast-lejeu.com/fr

Avencast débute comme Harry Potter - la mort
de Ron en moins -, ee qui suffit & me rendre
suspicieux. Enfin, ca el le fait qu'il soit dispo-
nible aux Etats-Unis depuis cctobre dernier.
On nous demande de prendre en mains un
apprenti sorcier en pyjama bleu juste avant
ses examens finals. Sans trop tuer le suspense,
Je peux vous dire qu'aprés ce tutorial, 'acadé-
mie sera détruite (honjour les tanches) et que
cest Garcimore qui devra sauver le monde.
D'entrée de jeu. on sent le petit budget et la
réalisation sobre mais qui ne casse pas des
briques. La caméra vue de dessus reste blo-
quée bien prés du sol et votre moniteur ne fera
pas une orgie de polygones. Seuls les offets de
shader sur les flammes et les sorts sont pota-
bles, mais rien dépoustouflant,

Hant, Bas, Gauche, Droite, Souris.

Dans le domaine du gameplay, Avencast com-

millénaire du Hack & Slash les combos réser-
vés habituellement anx jeux de baston, 11 'agit

| mence un peu mieux en gjoutant & la formula

1

done que vous conseiller dacheter lintégralité
du pack "Season 2° sur le site de Telltale, qui
se monnaye seulement 35 dollars.

El Gringo

Genrn - Arcade

Davalapyeur : Telliale Games (Ktats-Unis)
Edltaur ; Telltale Games

Config. rocommandde : CPU 1,5 GHz,

512 Mo de RAM, Carte vidéo 64 Mo

Prix : Environ 9 dollars

WBL: www.telltalagames,com

juste de presser les bonnes directions au cla-
vier mais un peu de dynamisme est toujours
bon & prendre. Malheureusement, aucun des
frois modes de déplacement disponibles ne
parvient 4 rendre la chose agréable & jouer, la
caméra n'étant pas suffisamment réactive pour
suivre laction. Et comme les ennemis sont
queleonques, plutdt stupides et les niveaux
bien linéaires, ce ne sont pas les quelques énig-
mes éparpillées qui suffiront & vous accrocher.
Surtout que, pour 30 euros, j'ai un ami mexi-
cain-qui a mieux & vous conseiller.

Threanor

e pratotyp




eurs : RPG action

Bavelappeur : Bethesda (Efats-Unis)
Egiteur : Ubisoft

Sortle prives - Antomne 2008

Paur prafiter pleinement d'wn article. misux vant saveir
d'oil il vient ot par qui Il a dté eerit. Ca pormet dévalver
exaclement quel dagre Fattention accorder A [avis de
Tautaur. en fonction de ses influences., Oo 588 axpirisnces
| @1 da sas partis pris. Alors, jo vais metire ma difrogue
de journaliste parfaitement objectif, serentraing ot
surdiploms aux rdures pour apparsitra dans | plus

& Fallout I et 2, avec une préférence pour ce dernier,
certes moins pessimiste, mais tellement touffu. J'ai
dit en bouffar des centaines d’heures, préférant relan-
 Cr une partie plutft que de voir la fin du jeu.
Dans une eertaine mesure, et én acceptant tout
le ridicule que cela impligue, je considére que
les deux titres de Black Isle ont changé ma
vie en relancant mon intérét pour le jeu
X vidéo & une époque o j'étais occupé & de
bien pires conneries. Yous I'aurez compris, mon
,h\atwchemem pour la série dépasse le simple
plaisir du jeu pour taper directement du

cBité de I'émotionnel,

R de 'amour

simpla apparell. Et hop. Je voue un culte absurde |

brut de décoffrage. D'un autre cdté, mon goiit pour
Peuvre de Black Isle ne m'empéche pas d'avoir pris
énormément de plaisir 4 jouer & Oblivion, malgré cer-
taines faiblesses caractéristiques a la production de
Bethesda. Bt méme si jleus préféré voir les gars de
Trotka reprendre leur bébé sous la forme du projet
Van Buren, idée d'un "Oblivion avec des flingues”
était loin de m’uloérer. Alors, sachant tout ca, quelle
a été ma réaction devant la présentation du fameux
Fallont 8 dans les locaux de son éditeur frangais ?
Résumons-la en un adjectif & 1a eon : désargonné

Terrier 13. Fallout 3 prend de la distance avec les
précédents épisodes. Bienvenue & la Vault 101, prés de
Washington, & 3 500 kilométres d’Arroyo, de la NRC
et de la cité de I'Abri, Trente ans aprés Failout 2, vous
naissez, innocent comme un bébé brahmine, bien &
T'abri sous terre. Comme les précédents articles vi
T'ont appris, c’est au cours de cette jolie phase d
duction, avec sortie d'utérus en vue subjective
pleurs attribués au houton d’action, que vous dévelop-
pez les fondements de votre petite personne (sexe,




nom, visage dont la marphologie
influencera celui de votre pére}, le
tout est intelligemment intégré a
la trame scénaristique, Que les
hommes de godt se rassurent, j'ai
eu la preuve indiscutable qu'il
était possible de créer un mousta-
chu. Puis, élément dramaturgique
de choix, votre douce maman
meurt en couches. Fondu au
noit. Vous ouvrez les yeux un an
plus tard, ras du sol dans un joli
parc en ferraille, [aisant vos
premiers pas et pronongant des
‘dodadada” devant un papa mani-
fesiement trée fier. A quelques
métres de vous, Tapidement fran-
chis d'un trottinement, se trouve
un joli livre dimages You Are
SPECIAL" qui permettra de
répartir vos points de caracté-
ristiques selon notre bien-aimé
Systéme SPECIAL. (Strength,

La méga classe ! Votre rep” est
un croisement de Georges Clooney
et de monsic

NEOEE ZeaT Ridds

Perception, Endurance, Charisma,
Intelligence, Agility, Luck), Bonne
surprise, les illustrations 4 base de
Piphoy sant. parfaitement confor-
mes au canon de |a sainte wuvre
Papa revient dans la piéee, se ren-
gorge devant votre agilité et en
profite, pensif; pour vous citer un
passage de 'Apocalypse ("Je suis
1'Alpha ef ['Omeg:
de la Bible trés apprécié par fey
volre maman, élément pas s ano-
din qui deveait avoir une place im-
portante dans In quéte principale.

Interaction social-traftrs.
Un fondu au noir plus tard et vous
voili & votro dixiéme anniversaire,
paré a recevoir votre PipBoy3000,
"indispensable compagnon  de
Thomme moderne’, Ce passage
vous confronte aux premiéres
interactions sociales. On passera
aingi de la gentille dragouille avec
une gamine de volre dge jusqu'a
la confrontation avec une petile
brute trés désireuse de vous
dépuuiller un morceau de giteau
en passant par la discussion sur-
régliste avec un Mister Handy
schizophréne. Et 14, d'un coup, je
me sens rassuré. Les dialogues et
la prise de téle avec le relow en
herbe viennent directement se
placer dans la droite ligne de la

licence. Pour réagir face & Ia
racaille miniature, une bonne
dizaine de choix vous sont prope-
sés : capitulation immédiate en
bon gros liche, insulte condnisant
i une bagarre, mensonge, ména-
gement de la chévre ef du chou,
crachage sur giteau avant de I'
friv La liste est plus que satisfai- |
sante. Bt & voir les [Mensonge),
[Intimidation] et autre [Charme]
tronant devant certains choix du
QCM, il est clair que le jeu Lient
véritahlement compte de vos
caractéristiques dans la résolution

dea dialogues. On murmure méme
que de nouvesux indicateurs
tels que [Beience] ef compagnie |

Des pipes et des boys
Depuis le rachat de I licence
par Bethesda, les ingénivurs
de Yault-Tek semblent avoir
trimé comme des maudits,
takhanov  piutil
n Way of life. En
ban vienx PipBoy qui
se chargeait jusqu'd mainte:

squce
mert

nant de la qu
he de perso vient

désormais
ur lui en tant que

Vous  pourre
compte
gestionnaire dinventaire el
de munitions, lampe lorche,
fiche de caractéristiques,
GPS, diagnostiquenr détat
de santé et dirradiation et
jen passe. V

tant de capt
Enelave Radio
de détresse

mmenalent mal-
keureusement lu plapart du
temps vers une cache darmes
défendue par deux streu-

ma

qui vous




Mateur  uranium

Depuis Oblivion, beaucoup de
choses ond évolué. Malgré la
présentation sur une Xbox 360
avee un éeran tout pourri el un
resoulling effarant, le jeu res-
tait frés prisentable. Les fex-
tures of les modélisations sonf
extrémement bien réussics et, &
lenception de certaines fuules
de got, le rétrofuturisme de
Ia sérig est respecté. En ce qui
coneerne les visages, le résultat
est nettenrent moinis horrible
que dang le dernier Elder
Seroll. Cest towjours ¢a de
pris. Reste que lanimation des
éres humains est parfaile-
ment conforme @ la- méthode
Bethesda : balais dans le cul
et diplacements mbotisés. Les
temps de chargement devraient
étre ussez rapides et le PC
nécessaire & le faire tourner
équivalent our  exigences
d'Oblivion a son époque.

permetiraient de faire intervenir
dans la conversation des skills pas
forcément destinées au relation-
nel. Un peu plus tard, on finit par
obtenir son premier AirSoft Gun
le fameux RedRyder qui permet de
se familiariser avee le systéme de
combat, puis de ehoisir ses compé-
tences sur les banes de I'éeole de
la Vault. L'adolescence sera aussi
V'oceasion de résoudre un certain
nombre de quétes optionnelles qui
influeront sur votre perception
par les autres habitants de I'abri,
sur votre karma el sur votre per-
sonnalité. Pas de doute, ces pre-
miéres minutes me plongent dans
une conforiable suphorie.

Homs, sweat home. Manque
de bol, Pete Hines, chargé de la
présentation, n'a pas 'intention
de s'attarder sur ce passage, méme
#'il semble étre totalement fini et
parfaitement rodé. Tl veul montrer
du neuf, de l'inédit. Qu'importe, ce
rapide tour de la Vault apporte
son lot d'enseignements. Premiére

constatation, 13 ol je m'at-
tendais & une trahison en

honne et due forme de
LTambiance Fallous,

plus par maladresse que par vice,
jai le sentiment qu'on patauge
pile dedans avec plaisir. L'am-
biance, le décor et I'éclairage
de l'abri semblent parfaitement
retranscrits, avee juste la dose de
saleté idéale pour booster la claus-
trophobie. Une vieille figure du
jeu, le robot Mister Handy, fait
méme une apparition, joliment
converti & la 3D. de I'ai précédem-
menl mentionné, le spécimen en
question est affligé d'une person-
nalité schizophréne le poussant &
s'exprimer comme un obséquicux
majordome british avant de vous
couyrir d'insultes par-derriére et
de charcuter votre giteau d'anniv’
& la trongomneuse. Un clin d'oeil
de plus & tous les robots dingues
qui parsément le Wasteland des
précédents épisodes. Second point,
contrairement & Oblivion ou
Morrowind qui vous lachaient
dans le jeu sans véritable attache,
Bethesda affirme ici clairement
sa volonté de vous ancrer au
sein d'une communauté, d'une
famille, de fisser des liens
de dépendance dés

le début du jeu.
Exactement

Si Emile Zoulou ext dépourvu de tout talent journalistique, il assure eolé détourage.

comme lors de vos premiers pas
au sein de I'Abri 13 ou du
village ftribal d'Arroyo dans
Fallout 1 et 2. Quel meilleur
moyen pour faire ressentir au
joueur la solitude du désert irradié
et I'importance de 4 mission que
de créer un véritable attachement
& son foyer, juste avant de l'en
chasser ?

DIVBrgences. Du coté du game-
play, la déealque est moins fidéle.
Evidemment, vous savez déja que
Ton abandonne le traditionnel
RPG au tour par tour en 2D iso-
métrique pour quelque chose de
vraiment différent. Mais intéres-
sons-nous d'abord aux méca-
nismes avant de nous attaguer
au gigantesque chambardement.
Premiére satisfaction, le systé
SPE.CIAL a véritablement été
conservé, pas de facade privée de
substance. Toute action dans le
jeu, depuis les combats jusqu’aux
tentatives de bluff des NPC en
passant par les jenx de hasard, est
régie par des jets de dés mettant &
profit vos caractéristiques et vos
compétences. Pourtant, on notera
un bon paquet de divergences, &
commencer par cet aveu doulon-
reusement F
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extirpé onstrateur : les persos dotés de
constructions atypiques, comme des scores d'intel-
ligenee Lrés faibles, ne disposeront plus de la méme
latitude d'action que dans les précédents titres. Si
certains dialogues sont trés influencés par votre
QL vous pouves oublier dés maintenant le projet de
vous tailler une route dans les Wastelands avee un
personnage complétement débile alignant péuible-
ment les syllabes. Plus choquant encore pour les
intégristes 4 Ia con comme moi, il faudra faire e
eroix sur la possibilité de traverser le jeu en gros
fourbo-lche pacifiste : le gros des combats seront
absolument obligatoires, en’ particulier lors de vos
déplacements ou visites dans le désert et autres
Tuines.

Mad Max au pays des erooners. e de lex.
ploration, vous allez en bouffer. Oubliez la vingtaine
de Heux méticolensement construits reliés par une
carte pavée de bitmap standards et d'ennemis tirés
au hasard qui constitumient notre lieu commun &
Péporque de Black Tsle. Chez Rethesda, on ressort la
méthode Oblivion. i le terrain de jeu est moins grand
que celui de leur précédent titre (on sera & envivon
65 % de la taille de Cyrodiil), les développenrs ont
choisi de toul modéliser proprement et de faire le
nécessaire pour que rien ne paraisse aléatoire ou
fabriqueé 4 la va-vite, On nous promet des lieux mar-
quants, une topographie post-apecalyptigue inspirée
et surtout des milliers de coins et de recoins exple-
rables et regorgeant d'éléments passionnants, On
pourra ainsi explorer au-deld des immeubles défonces
et antres cimetibres de voitures, tout un pan de
1'Amérique fifties comme les dinners ot matols parse-
mant les bords des routes et les terrains de base-ball,
Logiquement, chacan de ces lieux aura influencé ses
habitants, eréant des "tribus” organisées d'un concept
particulier Le terrain de base-ball devrait vous
mettre aux prises avee des descendants des Gameux
Basehall Puries du film Warriors, peintures de guerre
ot battes ébréché rises. A titre de ison

gros. Ainsi, en vous promenant, vous aurez I'necasion
de tomber sur des cohortes de supermutants se diri-
geant vers une base de la confrérie de I'acier & pren-
dre d'essaut ou sur une division des mercenaires du
Talon Corps cherchant la bagarre. On notera que
Bethesdn, malgré ses premiéres annonces, n'a toute-

1 VP

tes endroits constitueront I'équivalent Fallout des
ruines pré-humaines ou elfiques qui parsemaient
Oblivian. Espérons juste que la taille plus limitée du
terrain de jen permettra de rendre ces nids 4 radscor-
pions un peu plus folkloriques gque la tombe générique
bourrée dans l'ordre de bandits, de gobelins, puis de
fantomes.

Difficultés adaptatives. Attention twutefois, le
fait que la géographie du monde soit fixée et que
chaque "donjon” optionnel ait été congu 4 la main
n'empéchera pas un certain hasard de présider & votre
destinée. Le monde extérieur étant totalement dénué
de frontiéres, de limites et de chargements, vous pouz-
ez dés le début du jeu parcourir la surface dans tous
les sens et dans toutes les directions. Logiquement, les
PNJ neutres ou les caravanes pourront en faire de
méme. Ah oui, et aussi les ennemis, méme les plus

foig pas é l'idée de la diffi-
culté adaptative qui a énervé tant de monde sur
Oblivion, Tes quétes wous coingant dans un liew
n'offrant aueune possibilité de fuite, généralement
annoncées par un temps de chargement, subiront un
traitement partieulier. 8'i1 vous faut & tout prix vous
faufiler dans une base militaire pour subiiliser un
document, tous les ennemis peuplant le thédtre des
opérations seront, alignés sur votre niveau de maniére
& wous donner une chance de vous en sortir, Mouais,
Je digére mieux la nouvelle depuis que je me suis
rendu compte que trois niveaux de difficulté sont
sélectionnables depuis le menu des options, mais je
reste pensif,

Chien da vie. Haserd foujours, en ee qui coneerne
les fameuses "rencontres” qui vous permettaient de
découvrir des lieux particuliers, des armes absurdes
¢t d'hilarants Easter Eggs, je crois pouvair affirmer
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Flingues, pétards st
ts de bois

Le monde de Fallout perdrait
uit peu de 5a sapeur sans
ses inmombrables pétotres,
D'aprés ce que jai pu voir
dans la présentation, en
action ou simplement men-
tionné lors de chargements,
on devrait guoir aceds & un
sacré paquet de saloperies. Au
coté de tout un tas de fusils &
canon scié, de fusils dessaut
chinois et autres 22LR tom-
bant en morveauz, on o le
plaisir de retrouver l'emblé-
matique SMG 10mm. Au pays
du gros calibre, le Gatling et
le bazooka semblent se tailler
des places de choix méme $i
Jespire voir un gentd petit
lance-flammes leur rendre
visite. Et du cité des armes
énergétiues, le fameuz Alien
DBlaster devrait aceueillir
quelques  pefits  copains
comme le Cryolator et le
Mesmetron, qui logiquement

et dhypnotizer les ennemis.
En matiére de corps é corps,
{u supersledge est de cortie
méme si elle ne semblail
présenta qulentre les patles

armes el les munitions sem-
blent customisables et exigent
beaucoup de som pour fone-
tionner. Leurs dégdts par
seconde dépendront de leur
puissance initicle ef surfout
de lenr état ; au pire volre gun
pourra §enruyer au. moment
diétre rechargé. Les armes en
double devraient donc fournir
dlexcellentes  réserves  de
piéees détachées

devraient permetire de geler ||

des mutants. A noter que les |

qu'slles serant conservées. A com-
mencer par V'adoption de ce bon
vieux Dogmeat. Plus connu sous le
nom de Canigou chez les jouewrs
frangaia, ce clébard sera bel et bien
présent. En fonction de volre
chance, vous le récupéreres plus
ou moing tot dans l'eventure, &
chaque fois 4 un endroit différent,
aux prises ave son propriétaire
ou ave¢ un abruti de punk prét
4 I'abattre. Sauvez la bestiole et
vous vous procureres un allié de

| choix, Si Panimal ne peut pas

servir do mule, ni porter d'armure
(quoiqu'on se rappelle de I'armure
de destrier de sinisire mémoire,
facturée cing dollars & Pépoque
d'Oblivion), 1 dispose d'un mer-
veilleux éventail de eapacités. Se
rappelant clairement le film post-
apocalyptique A boy end his dog
avec Don Johnson, les designers
ont déeidé que la bestiole sersit

="
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eapable de sentir les alentours et

de vous communiquer un paquet |

d'indications (qui sont toujours
précieuses, par définition). Cela
servira dans un premier temps @
faire de la reconnaissance, puis,
trouvaille grandiose, & jou
"va chercher”. Mais "va chercher”
quoi 7 N'importe quoi, depuis la
nourriture (que j'espére mdispen-
sable et vraiment intégrée au
gemeplay) Jusqu’aux munitions et
compagnie, En fonction de la
Tareté de la chose et de son éloi-
gnement, Dogmeat pourra dispa-
raitre pendant deux heures temps
réel, woire revenir bredouille.
Inutile de dire que le sac & puces
pourra participer aux combats

| en rentrant dans la mélée ou en

distrayant I'ennemi, Et, le studio
nous prenant pour les grands sen-

gibles que nous sommes, on pourra
onfin mettre & 'abri le canidé pour

Le premier test du mégaphone
atomigque semble concluant,




Fe magsling gen 1

éviter qu'il créve comme un crétin. Rappelez-vous
des larmes versées 4 cause des portes Electrifiées de
Ja base militaire qui condamnait le toutou &
la friture, Ce calvaire est terminé puisqu'on pourra
soit [ui ordonner de rester assis dans un coin, une
solution temporaire qui lo protégera tant qu'aucun
rodeur ne hui tombe dessus, soit carrément le mettee
en siireté & la Vault 101, En plus du toutou, on devrait
pouveir disposer d’au moins un compagnon fidéle
dépendant de I'alignement karmique du personnage
(bon, moyen, neutre), mais il est clair que nous pou-
vons dés maintenant, tirer un trait sur les familles
tlargies avec femme, harman cardiaque, supermulant,
goule pleine darthrose, cyberdog et robot dément.
Certaines missions devraient quand méme vous per-
mettre d’étre escorlé par un commando

L8 quite de S8N8. C'est bien joli tout ¢a, mais ce
qui nous intéresse vraiment, c'est de savoir si les
quétes sont toujours aussi complexes et intelligentes,
saupoudrées d'humour noir et de pessimisme, absolu-
ment uniques et loin des "va chercher et rapporte ',
"tue et montre les dépouilles’ qui constituaient le gros
du dernier Elder Scroils. Sur ce point, je peux vous
affirmer une chose : je n'en ai absolument aucune
idée. Le gentil Pete Hines ne semblait pas prét &
nous mentrer le cceur du jeu. Tout au plus devrons-
nous nous contenter de suppositions et de réflexions.
Premier poini, on nous affirme que si les quétes
seront moins nombreuses que dans Obirvion, elles
suront &u moins trois ou quatre maniéres d'étre
réglées. Second paint, il semble vraiment y avelr eu
un gros travail effectué sur les différentes factions au
sein de chague ville et sur leurs interactions. Ainsi,
dans b ville de Megaton, vous pourrez rencontrer un
précheur impatient de voir ce nid de vice disparaitre
dans I'explosion de la bombe atomique non détonnée
autour de laquelle la cité g'est construite, En lui
donnant satisfaction, vous ouvrirez tout un pan de jeu
original en vous privant de ce qui aurait pu se passer
dans la ville. & Vinverse, si vous choisissez de défen-
dre la eité, vous passerez 4 cité des pistes offertes par
le gueudin. De la méme maniére, il me semble avoir
compris que I'état des différentes villes dépendra
du temps que vous avez mis A les atteindre comme
pour Nécropolis dans Fallout 1, génocidée par les
SuperMutants & vous trainez frop lomgtemps.
Pourtant, je préfére ne pas trop m'avancer.

Lo meillaur dDbivien ? Reste un dernier élé-
ment qui devrait nous rassurer. L'homme derriére
Lout le pan proprement “rolistique” de Fallout 3 est
tout simplement responsable du meiller passage
d'Oblivion. En effet, ¢'est le designer de la Dark
Bratharhoad {les dingues hahillés tout en noir) qui est
en charge des quétes, et &i vous y réfléchissez
quelques secondes, il est clair que son approche
cruelle et goguenarde de la secte d’assassin aurait
fout 4 fait sa plece au milieu des raiders et des

esclavagistes. Au passage, j'espére que les gars res-
ponsables de I'excellent add-on ‘Shivering Isles”
auront aussi mis la main & la pate pour diffuser la
juste dose d’humour et d'absurde. Reste que le titre
devrait offrir vinl-cing heures de jeu pour la quéte

principale et une centaine pour les -edtés, soit qua-
rante heures au tolal quand on convertit les minutes
“attaché de presse’ en mesures humaines. Au final,
et en fonction de vos actes, plus de cing cents fins
différentes devraient couronner vetre réussite.
Fvidemment, on parle ici de fins 4 la Falloul, permu-
tations at énumérations comprises. Une fois le jeu ter-
miné, vous devriez voir un résumé des conséquences
politiques, diplomatiques, écologiques, sociales, affec-
tives ou stratégiques gue vos actions ont entrainées
sur le monde.

Les mots gui fAehent. cucurbitacée. Ah non,
v'est pas celui-la. Mais, maintenant que nous en
sommes arrivés 13, petite pause. L'ensemble des élé-
ments présentés dans les pages préeédentes divergent.
plus ou moins de ce qu'on & pu connaitre sous le régne
de Black Isle mais, soyons honnétes, rien de vérita-
| blement choquant n’est venu émailler I'article.
| En tant que gardien du temps tendance ayatollah’

Clins 0'mil
8t profanation
A défour davoir pu jouer,
J'ai méticuleusement noié les
restes du vieil empire. Je vous
signalerais done que les Perks
ont été conservés. En plus des
Hard Back et autres: Bonus
Move, on qura méme droit a des
nouvegutés comme ce 'Daddy's
Litle Girl" qua permetira auz
filles de profiter dun bonus
en science, Jai pu aussi voir
quelques éléments dérangeants
comme cefte vbsession pour les
voitures qui explosent 200 ans
aprés la fin dune guerre lotale.
Le niveau de gore el dhimour
pouet-poust présenté per e
démanstrateur comme un hom-
mage tarentinesque G la sage
me semble un peu too much.
Espérons que ce pan de !'esprit
dut jeu n'ait pas été transformé
en gimmick sons dme ni g
raison.
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post-apocalyptique, je me sens
méme rassuré. Bien s ce
Fallout 3 ne sera jamaig celui qui
nous fera renouer avee nos vienx
souvenirs en basse résolution,
mais le noyau essentiel semble
avoir été conservé, voire intelli-
gemment développé. Seulement,
pour tout vous dire, ¢'est & partir
de maintenant que ¢a se gite.
Car nous allons aborder le theme
épineux des combats. Et ce que
J'en ai vu m's, pour reprendre l'ad-
Jectif débile de l'intro, désargonné,
8i le jeu peut se

dérouler & la

premiére ou A la troisieme per-
sonne (a la limite de l'isométrie en
fin de zoom), le passage en mode
baston vous renvoie en vue FP8 et
semble bien adopter les normes en
vigueur dans le genre. Se dérou-
lant en temps réel, los séquences
d'affrontement vous font dégainer
votre arme et cartonner 'adver-
saire comme dans un shoot quel-
conque. On notera que depuis le
début, les développeurs nous ont
répété en boucle que 'efficacité de
vos lirs dépendait de vos statis-
figues et

de vos caractéristiques, que le
niveau du joueur en matiire de
FPS n'aurait pas vraiment d'im-
portance et que tous les tirs effec-
lués ainsi seraient directement
dirigds vers le torse. Pour obtenir
des tirs visés, il faudra passer
par le VATS, un mode temps
réel pausé directement piqué &
Bioware, qui affiche les chances
de toucher chaque partie du
corps et qui permet d'enchainer
autant de coups visés que vous
avez de points d'action (définis
par vobre agilité el vos Perks). Une
fois le VATS déclenché, le perso
enchaine les tirs & toute vitesse
pendant que le reste du mende se
déplace trés lentement, comme
dans une parodie de Max Payne
L'idée se défend, mais dans les
faita, je suis trés loin d'étre
eonvaineyu, Premier point, lors de
ln démonstration, qu'il porte une
Power Armor avee Gatling contre
une marée de supermutants armés
de mitrailleuse lourde, bazooka et
marteaux ou qu'il se fade des
goules avee un Ymm el une veste
en cuir, le démonstratenr de
Bothesda s'est contenté de tirer
de longues rafales sans trop bou-
ger ou sembler faire preuve de
tactique. Autre point, les tirs
visés, possibles avec une Gatling,
m'ont semblé nettement moins
officaces que "je me colle au
streum et je vide mon chargeur
d'une traite". Dernier aceroc,
4 chaque vietime d'un impact
ciblé, on a droit & un ralenti de
quinze secondes retragant dans

Tu vais coco, le gore ga fait ven-
dre, ulors on garde. Par conire,

Te tour par tour..

Gombat d'assistes

Les décisions de Bethesda
concernant les assistances au
combal dans Fallout 3 ol
taut pour stresser le jouenr PC
classique, oui c'est ¢a, le gars
qui se senl vachemeni supé-
rieur aux consoleux. Premier
poind, les ennemis ne dispose-
ront pas de VATS ou de sys-
iéme équivalent "pour vous
donner une chance', Dans le
méme genre, on notern que la
wsée foit le nécessaire pour.
vous empécher de rater les
méchants avec votre puddle.
Mauvazse foi aidant, en pour-
ru prendre les innombrobles
vortures explosives comme une
solution prafique pour les gars
refusant de viser. Enfin, je
crains que la compélence de
perception soit un pen frop
surpuissante : I booster vous
permettra non seulemeni de
bien. viser, mais aussi de so-
voir d'oi vient U'ennemi aver
quelques secondes d'avance,

adiing ool
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une explosion de gore la mort de la cible. En I'état. le
combat a I'air sérieusement bourrin et pas franche-
ment jouissil ou gratifiant. On prendra tout de méme
en compte que la version est clairement béta et que la
démo était effectuée avee toute une batterie de cheat
coes activés, allant de la régénération ultra rapide
des points d’action en passant par des points de vie
ridiculement levés ef une visée un pen trop efficace
pour étre honnéte

Pourguoi tu tousses ? Pour poursuivre dans I
poil & gratter, les différentes zones d'affrontements
qui nous ont été présentées semblaient un peu fades.
11 s'agissait d'abord du no man's land entourant la
base super mutante de Washington. Rappelant la
guerre de position de 1914, elle était striée de tran-
chées dans lesquelles les gros monstres verts se préci-
pitaient sur le héros avant d'attaquer au corps & corps
ou d'ouvrir le feu de pas trop loin. Réguliérement, un
streumon placé en hauteur vous arrosait au bazooka,
Cette seéne rappelle douloureusement la production
mayenne en matiére de shoot & la premiére personne.
Cété goules, il s'agissait dun immeuble abandonné

Le PipBoy vous sera absolument
indispensable. Un peu comme un
poulpe pare-balles,

envahi par les irradiés. Enfin, pas n'importe lesquels,
Bethesda n'a pas eu la bétise de transformer nos
braves handicapés en ennemis sans &me. Il existe trois
type de goules : les classiques qui feront des PNJ tout
& fait respectables, les Feral Ghouls et les Glowing
Ghouls, privées desprit el automatiquement agres-
sives. Ces dernidres attaqueront au corps & corps avec
rapidité ou se planqueront pour vous tomber dessus.
Les Glowing Ghouls extrémement irradiées auront la
particularité de vous contaminer au contact et de
déclencher des vagues de radiations vous blessant
tout en protégeant leurs conseeurs. Dun point de vue
design,

mons ont claivement raté le coche. Oubliez les super-
mutants hiscornus, patauds ou les goules fantasques
avec branches d'arbres sortant du frond. On aura droit
4 des Ores bodybuildés et surarmés ainsi qud des
morts-vivants tout droit sortis d'Oblivioit, Mais bon,
on sy attendait.

i la fristesse de vous annoncer que les streu- |

| Espoir rime avee Bozar. Pour finir, il me sem-

ble indispensable de retenir les vieilles habitudes

impliquant pleurnichages puis rapide construction
| d'un bitcher en place pubhique avant d'avoir eu une
version entre les mains pendant cing ou six heures.
En effet, plein de choses déjé implémentées me sont
passées sous |e nez faute de temps. Impossible de voir
le combat au corps 4 corps, impossible de profiter du
gros volet infiltration qui aurait pu totalement chan-
ger 1'approche “assant sur Kolwezi" de D'attaque de
Washington. Alors, je me contenterais de dire que je
veux en voir plus. Bethesda a plus de six mois pour
peaufiner son jeu et faire le nécessaire pour dissiper
P'inquiétude née au cours de ces combats, et je leur
fais eonfiance pour dégager le plus irritant, en parti-
culier les ralentis incessants. Maintenant, si j'ai
depuis longtemps abandonné Pespoir de voir en ce jeu
un parfait Fallout, un bon nombre de points me lais-
sent espérer, au moins, un excellent jeu de role post-
apocalyptigue,

Omar Boulon
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On aurait apprécié que GRID gere
le Traek IR pour les mouvements
de téte mais en attendant, vous
pourres regarder a droite et
@ gauche.

RACEAFIVERGRID

Encore des défauts mais ¢a promet

Ja ne vous racents pas le hordel qus ['si foutu @ la redac
fuand on 8 racy la version bita de GRID. J'al saute 08 moa
fawtoull poor arracher Ia pli gue tendait la coursier, e lul
ai tamponné la tranche. fal eoura @ fend jusqu's Fastra
bout du bureau (savican 5 matras) pour axhiber mon tro-
phéa ot e me suis mis 8 crier un trus du geors " Jo vous
nique tous”. Jo suis ensuits rapart! en trambe jusqu'sy
burgsu de Threanor [enviren 2 mitres), [al fait w
boulé jusqu'a Gringo 4 qul Jal colld une bonme droite et 13,
Ja ne sais pas oo qul m'a pris. |al pissd sur la clim'. Enfin,
({1 qu'en m'a racenté quand je suls sortl de Ihipital
Bit c'est i chague fois la méme chose quand un bon jeu
de voitures pointe le hout de son nez, je fais péter les
plombs, Bon jeu, remarquez, je n'en sais rien, mais
faut tout de méme reconnaitre que les trailers parus
sur le Net avaient de quoi mettre la bave anx lvres.
Si vous les avez ralés, on y voil des scénes "in game”
trés impressionnantes montrant des courses musclées
animeées par un moteur graphique bluffant. Tout y
est, de la maindre déformation de carrosseriz & la voe
caméra épaule sautillant au rythme des mouvements
des suspensions. [l n'en fallait pas phus pour piquer
ma curiosité au vif et m'impetienter de voir de mes
propree yeux de quoi il retourne. Mon attente est
enfin vécompensée, en partie toul du moins, cetle
version n'étant terminé qu'a 80 %, Pour faire bonne

LI Fcwe g 1

figure, j'ai donc installé le jeu sur notre machine de
test 1a plus puissante équipée d'un Quad Core et de
deux 8800 Ultra, ou quelque chose comme ca. Alors

d malgré les ations de P'édi-
teur pour cette préversion, notamment qu'il ne
faut pas trop se fier au framerate irrégulier, je vous
avouerai ne pas avoir remarqué de probléme de
performance, le jeu tournant incroyablement bien en
1920x1200. Les menus n'étant pas finalisée, le
changement de résolution se fait en éditant un fichier
ind, pe qui m'a encouragé & tous les ouvrir, histoire de
piocher quelques informations supplémentaires. J'ai
ainsi découvert que GRID prenait parfaitement en
compte les CPU multi-creurs, ou les configs multi-
CPU, et ce jusqu'au Skulltrail (testé sur notre site
il y a pou), cest-d-dire jusqu'a B cowurs. La charge
est alors répartie entre le moteur praphiqus, I'TA. , la
gestion des collisions et celle de 'environnement, ce
qui fera le bonheur des possesseurs de Quad Core et
qui devrait permetire au jeu de tourner correclement
sur de nombreuses machines actuelles. Codemasters
se targue d'ailleurs d'un framerate final de 30 fpe sur
une bécane moyenne, mais sans autre précision.
Enfin, avant de faire un rapide tour du circuit, sachez
gue la version utilisée ici ne comporte que six voilures
et six cireuits, que le retour de force n'est pas géré,
que le mode carriére est complétement blogué, que
I'LA. déconne et que le jeu ne fonctionne que si on
tape en permanence DTC sur le clavier.

Montez vetrs t88M. Codemasters nous a habi-
tués depuis peu & une présentation soignée de ses pro-
duits. GRID ne fait pas exceplion 4 la régle, l'interface
étant entibrement en 3D sur fond de garage et de
‘méeaniciens qui se la pétent. Le jeu se scnde en deux
modes principaux : le Monde de GRID ol plusieurs
types d’épreuves vous seront propasés et le mode
Carriére. La navigation en 3D rend les menus clairs et
plaisants mais si cette version montre bien la gueule
du mode carriére; elle ne permet aucunement d'y
jouer. On y retrouve toutefois la méme structure
que dans DIRT avee une notion de difficulté crois-
sante répartie sur plusieurs types d'épreuves et de
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véhicules, le but étant a chagque
fois d'amasser le plus d’argent et
d'améliorer sa notoriété afin de
construire sa propre équipe spor-
tive en recrutant des pilotes de
I'LA. En effet, contrairement &
TOCA, le Monde de GRID est en
perpétuelle évolution et ce n'est
pas parce que vous participez a
une course & un bout du monde
qu'il ne se déroule pas dautres
épreuves ailleurs. En suivant les
performances des pilotes gérés par
Vordinateur, vous pourrez repérer
les meilleurs et vous payer leurs
services. Ga c'est pour la théorie
parce qu'en pratique, comme je
vous |'expliquais, nous n’avons pu
le vérifier avec cette héta.

Concernant le type d'épreuves,
elles sont trés variées ef se dérou-
lent sur des circuits européens
aussi prestigieux que Le Mans
ou  SPA-Francorchamps, aux
Btats-Unis dans les régions de
Washington DC, Detroit et San
Francisco, et au Japon en repre-
nant pour la plupart des tracés
existants. Qutre les courses clas-
siques se déroulant sur circuits ou

Cleat bien la premiére fois que
le public est aussi bien modélisé,

surtout au nivean des nichons.

en ville, vous devrez participer &
des duels de dérapages on chaque
virage pris en glissade vous rap-
portera des points, 4 des concours
de stock-car el & toutes sortes de
compétitions classées par catégo-
ries de voitures : Musele cars, For-
mule 3, Grand Tourism, véhicules
tunés, etc., ou par modéle dont
voici une liste non exhaustive :
Nissan 3507, Porsche 911 GT3
RSR, Aston Martin DB 9, Dodge
Viper S8RT-10 e Charger SRT-8,
Corvette CR-53 , CR-6 el Eagleray,
Panoz Esperante, Ford Mustang
GT-R Concept ot Boss 302, BMW
3208, Toyota Corolla AES6
el Supra ME IV, Ferrari GTO,
F430, Maranello, les deux mons-
fres. Koenigsegg COGT ot CCXR,
la Chevrolet Lacetti, les Mazda
RX:-7 et 787D, Nissan Skyline GTR
Z-Tune et R390, la Lamborghini
Murcielago, Pagani Zonda R,
Porsche GT-1, Honda NSX-R,
Subaru Impreza, mais sussi les

Lexus Soarer, Nissan Silvia 815, |

Saleen STR, TVR Tuscan, Lola
B05/40 et BOG6/10, Audi R10 TDI,
ainsi quune dizaine d'autres
caisses, soil plus d'une quaran-
taine de bagnoles {oules aussi bien
modélisées les unes que les autres,
Dans sa version finale, GRID
devrait comporter 90 parcours qui
seront des variantes de vingtaines
de circuits de base, ce chiffre étant
4 confirmer.

U EGO gros GOmme G4, Sur
1a forme, il faut bien admettre que
le nouveau moteur graphique de
Codemasters impressionne, Cette

évolution du moteur NEON utili-
sé dans McRae DIRT insiste &
outrance sur les effets visuels
Next-Gen mais globalement, le
rendu des voitures et de la piste
est exceptionnel. Le moindre
détail d'un carrosserie est fidéle-
ment reproduit et les nombreux
effets de motion blur gomment
assez bien les rares défauts
visuels. Les vues cockpit ne sont
pas aussi réussies, la résolution
des textures du tableau de bord
laissant quand méme A désirer.
Le moteur EGO gére également
la physique, et concernant le
comportement de la voiture, les
défauls que nous avions relevés
dans DIRT semblent encore bien
présents méme si nous laissons &
(GRIT} e hénéfice du doute vu qu'il
ne s'agit 1 que d'une béta. Ainsi,
le véhicule se comporte bien de
maniére cohérente tout au long
de la trajectoire, les mouvements
de caisse soni parfois étranges,
comme 51 1'ase de pivot ne se trou-
vail pas sur les roues arriere mais
plus au centre. Cette sensation
asses difficile & expliquer donne
parfois 'impression que le train
arriére dérape dane un sens
contraire aux roues avant ou que
1a voifure se déplace latéralement
sur des manceuvres & trés basse
vitesse. Bref, ¢'est pas fastoche &
expliquer mais c'est un peu
bizarre, L'antre point cette fois
remarquable du moteur physique
est la gestion des déformations.
Un nombre incroyable de poly-
gones peuvent se plier et les modi-
fications de textures servant & |

Eanra ; Course de voiture
Dévaloppeur : Codemasters
(Royaume-Uni)

Editour : Codemasters

Surtie provue : 25 juillet 2008




Dans les épreuves de dérapages,
vous serex noté par un jury sur la
wualité de vos glissades. Une dis-

cipline trés en vogue aw Japon.

retranserire les salissures, les bris
de glace el autres impacts sur la
peinture sont particuliérement
réussies. Tout aussi bien gérés est
I'ahsorption des chocs, les toles
se froissant tout en encaissant
I'énergie cinétique. Les barrieres
situées en bord de route s défor-
‘ment elles aussi et les gros monti-
cules de pneus amortissent. les
impacts de fagan super réalista, la
vaiture venant littéralement se
planter dedans. Inutile de préciser
que les débris laissés sur la route
par d'antres concurrents ont un
impact direct sur la santé de votre
propre voiture.

Entra arcade ot simulation ?
GRID, qui n'est autre que la
suite cachée de TOCA RaceDriver,
emprunte le méme chemin que son
prédécesseur, délaissant la partie
simulation pour se concentrer sur
V'action. Aucun réglage de Ja voi
ture ne semble possible mais il
existe de vraies différences de
tenue de route et de pilotage
d'un modéle de voiture & un
autre. Néanmoins, Codemasters
ne délaisse pas totalement les
amateurs de conduite hardeore
en leur proposant de supprimer
quatre aides au pilotage : vitesses
automatiques, ABS, antipatinage
et gide au braguage. Seul pro-
bléme, le résuliat en P'état est peu
convameant tant la diffienlté est
grande. La voiture s barre dans
tous les sens et le retour de force
n'étant pas encore implémenté,
T'utilisation d'un volant ne donne

pas de meilleurs résultats qu'au
clavier. Cela dit, et en admettant
que ce deéfaut soit corrigé, le
Jjoueur exigeant devrait y trouver
son compte sans toutefois espérer
la précision d'un jen de Simbin,
On peut aussi noter une idée inté-
ressante consistant a synchroniser
le nombre de points gagnés avee le

nivean de difficulté. Au niveau le
plus bas, le joueur peut utiliser
n'importe quelle vue et effectuer
trois sauls cing secondes dans le
passé pour corriger une erreur de
conduite ou recommencer entiére-
ment la course sans que cela n'in-
fue sur son classement général,
En mode le plus difficile, seule
la vue cockpit est disponible et
aucune deuxiéme chance n'est
acceptée. En contrepartie, vous

engrangerez plus de points. En
outre, une épreuve posséde sou-
vent un second ohjectil qui, s'il est
rempli, améliorera votre score, Par
exemple, il vous suffira de finir
dans les § premiers pour satisfaire
la premiére condition et de termi-
ner devant Antonio de La Pine
pour remplir le second objectif,

Une LA. tras bourrine.
Enfin, le point le plus critiquable
de cette pré-version reste sans
contestation possible le compor-
tement de I'LA., extrémement
agressive ef surtout trés rancu-
niére. Les adversaires n'hésitent
pas une seconde 4 aller au contact
et, pour peu que vous ayez fait un
petit bisou sur le cucul de leur voi-
ture, ils se vengent systématique-
ment en vous sortant de la piste.
Tout cela rend I'utilisation de
cette version assez pénible dés lors
que I'on pousse le niveau de diffi-
culté. Un point qui pourrait nuire
gravement & la eohérence du jeu,
d’autant que le concept consistant
i créer sa propre équipe sportive
dotée de plusieurs pilotes repose
grandement sur la qualité de I'LA
Tmpossible de dire pour ['heure
si les 20 % non terminés du jeu
englobent ou non I'LA. mais si
J'étais 2 la place des concepteurs,
je retravaillerais pas mal ce point-
1a. Cela dit, d'ici le 25 juillet, Ly a
de fortes chances pour qu'ils carri-
gent le tir et jo reste personnelle-
ment confiant, la série des TOCA
ayant toujours su tirer son épin-
gle du jeu. Reste que sur la PS3,
la présence de Gran Turismo ne
devrait pas faciliter la tiche de
T'éditeur anglais.

Lord Casque Noir
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Curisuse eotto obsassion que samblent avoir les gens de
Gearbox pour las escouates d'lommes virlls unis par des
fiens fraternals dans les jeux 0 quarre. Ja ne sais pas
©2 QA Ga cache, peut-trs une passion pour les sports
callestifs et les unifermes, teajours est-il qu'lis sent an
Ppassa da devenir Ies specializtes du genre. Alors gu' Miens
Colonial Marines est en plain développemant, lo traisia-
ma valat da Brothers in Arms appreche de son Lerme,
V'oceasion pour ux de réveler quelques nouvolies infos.
Une des marques de fabrique de la série réside dans
I'aspect dramatique de sa narration ol chaque mem-
bre de vos escouades est individualisé pour mieux
suivre son parcours. Les desting tragiques donnent
lieu & des cinématiques poignantes dans lesquelles
on ne mangue pas de voir ses hommes mourir au
ralenti en s'écriant "Qu'est-ce que vous voulez pour
diner ce sorr 7", Enfin, ca clest la théorie, javoue que
a ne m'a pas particuliérement marqué et c'est pour
les nouveaux venus ou les insensibles comme moi
que Lintro du jeu rappellera les épisodes précédents
en réintroduisant les personnages tels que les héros
Matt Baker et Joe Hartsock. Le gameplay n'm pas
trop changé, on vous demande toujours de tuer des
nazis lors de l'opération Market Garden en comman-
dant deux escouades, Tune fixant l'ennemi sous un
fen nourri - un cercle gris apparait lorsqu'ils sont
coincés ~ pendant que l'autre tente de les prendre
par le cité ou & revers. Evidemment, la situation est
réversible et en cas de danger sérieux, c'est I'écran
qui prendra une couleur rouge pour vous indiquer
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qu'il est I'heure de se planquer. Gréce aux nouvelles
Tecrues, vous aurez parfois Ioccasion de disposer
dune escouade spécialisée trimballant un bazooka
ou un mortier pour mieux dégager le terrain.

Dpération cueilleite aux Pays-Bas. Puisque
Brothers in Arms : Hell's Highway se passe d'objec-
tifs explicites, vous serez amené & explorer l'envi-
ronnement en tombant parfois sur des “points de
reconnaissance’ qui vous donneront accés & des
infos historiques concernant la bataille en cours.
Le premier des deux niveaux montrés, intitulé
"Lost', sern aussi le premier niveau du jeu ol vous
serez perdu, enveloppé par les flammes en essayant
de comprendre ce que vous venez de voir (jé ne dis
rien pour éviter le spoiler). Aprés ce tutorial, la map
intitulée "Market Garden" nous envoyait plus loin
dans I'histoire fout casser dans un petil village
hollandaie. Réalisé avec |'Unreal Engine 3, ce nou-
vel opus est agréable & l'eil, notamment dans le
domaine du chaos & grand spectacle puisquil fait
lourdement appel aux décors destructibles et aux
ralentis en cas de jolis gestes de votre part, comme
au football, L'action s'appuvant fortement sur les
abris de secours, cet été encore, il va falloir sortir
couvert. Depuis qu'El Gringo m'a rapporté des gants
individuels pour doigts en latex du Japon, je ne me
fais plus trop de soucis de ce eité-la.

Threanor

Banrg : Shoot 3D tactique
Wovelogpour : Gearbox Software
(Btats-Unis)
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Ls Vegas ot mol, £'ost wne rolation Famour st de terreur.
Jo serais pavi 0a passer ma vio dans une eiL8 peuplée par
dles sosies THvis Presiey Ivres morts tentant pénibiement
e vendre Ies restes mama pius fumants (i réve smérieain.
Ja serais snchantd te citoyer des journafistes surdiplimés
ut totalemant ravapés au LSD desiraux de cauvrir faetia-
6. 06 preférence sous un feu nourr do 357 Magnum. Cala
it, i chose m'en empschs - j8 ia sals, i je mets um jour o5
pieds 14-bas. ¢a sera pour me mariar. Alors o temparise.
Mais Midway a V'air de vouloir m'offrir un palliatif.
En effet, aprés une vague de FPS pos géniaux, du
médioere Unreal 3 au terrifiant Blacksite, voila que la
société se lance dans le GTA-like. Et le scénario s'an-
nonee plutét excitant, C'est Ja panique dans la cité du
péché. Un businessman plus malin que les autres &
réussi 4 placer I ville tout entigre sous coupe réglée
D'autres V'avaient fait avant lui, mais le richard en
question nourrit de terribles desseins : faire du liew
de débauche le plus réputé du monde (apres le Dirty
Dick d'Fl Gringo} un pare & théme castré, un pitge
& touristes tout entier dédié 4 la famille, aux bonnes
vieilles valeurs et aux petits enfants qui claquent de
la thune. Las Vegas esi donc tombé sous la coupe
d'un magnat tendance cul-hénit et pour lui rendre ses
lettres de noblesse - et écluser votre dose de stupre et
de vin de messe sans voyager jusqu'au Vatican -, vous
allez vous révolter. En compagnie de vos potes les
Chairmen, gui rappelleront un lointain Ratpack aux
fans de Sinatra, vous allez foutre le dawa et commen-
cer par prélever une petite dime chez vos voisins pour
développer votre "activ Vous P'aurez compris,
cette puissance critique du néo-conservatisme "born
again” appliqué aux putes et aux casinas sera I'oeca-
sion de profiter de bastons, de courses de voitures et
autres mini-jeux de danse.

Vas-y Francky, ¢'est bon_.. En effet, pour vous
remplir les poches et lancer la machine, il g'agira
d'abord de dépouiller le vulgum pecus, ceci impli-
quant de lui péter les genoux avec le sourire, Puis,
vous empocherez les jetons qu'il laisse tomber pour
aller les jouer (et les tricher) & une table de blackjack
ou aux machines & sous. Petit & petit, on devrait
entendre parler de vous, ce qui devrait vous ouvrir
le. porte de cercles plus restreints et nettement plus
lucratifs, C'est au sein de ces carrés VIP que vous
pourrez tisser des liens et augmenter votre mainmise
sur Ia ville. Senlement, pour se faire remarquer, il
faudra s'en donner & ceur joie. Le joueur dispose
d'une jauge de ‘Buzz" qui rendra compte de Vimpact
de ses actions et du magnétisme animal qu'elles lui
conférent. Vous pourres ainsi danser pour lever de la
minette et vous faire remarquer par les frustrés, ser-
vir de barman, rendre de menus services aux gens o
viver les poivrots pour vous illustrer en tant que
membre important de Ia communauté de la Night
yeah coco onsich. Toul cela a I'air bien superficiel,
mais & voir This is Vegas, il est clair que les dévelop-
peurs, & l'origine du trés gore The Suffering, en ont
conscience. Tellement consciénce qu'ils ont choisi
de donner au titre tout entier une orientation clai-
rement rigolade. Attendez-vous 4 une sacrée dose
de parodie des classiques du genre, pimenté par du
polygone sexy, de I grosse farce a la American Pie,
vomi sur le pied des gonzesses draguées et flatulences
garantis. Reste que le jeu s'annonce mignon, qu'on
nous promet une ville absolument gigantesque et
sympathiguement modélisée. On verra bien. En
attendani, vous venez d’acheter une Xbox 380 pour
jouer & GTA{V.

Omar Boulon |

Gears ; Clone potache de GTA
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Et Monte Cristo créa

le City Builder massivement multijoueur...

Vous vaus seuvenaz de Ia sulte de City Lite, Gities Unii-
mited, dont nows vous aviens déja parié plusiaurs fis ?
Pour wne raison mystériouse, la projet vient d'itre
‘rebaptisd t 3"appalle desormais Cities XL, afin sdrement
de séduire cetts partie du public méle gui & un trec 3
‘zampenser niveau tailla. Ou alors parce que, au détour
dun des paragraphes du communiqué de presse
accompagnant cette annence, on découvre qu'il sera
possible pour les maires virtuels d'interagir ‘dans
un univers massivement myltijouenr”. OMGWTE,
comme disent les jeunes. Est-ce que ca veut dire
qu'on pourra batir sa ville sur une planéte entidve-
ment recouverte de cités dirigées par d'autres
Jjoueurs, avee par exemple la possibilité de vendre
de I'énergie en surplus ou de traiter les déchets des
voisins, ou méme de se piquer de la population en
offrant des jobs plus qualifiés, le tout dans un envi-
ronnement dynamique et persistant ? Ou alors juste
un classement mondial des plus grosses villes fagon
TrackMania, avec par-dessus deux ou trois bricoles
“eommunautaires’, comme le penserait un esprit
cynique ? Focus insiste en nous expliquant qu'on
pourra 'faire affaire avec d'autres villes et méme
les prendre comme partenaires pour créer dim-
menses métropoles. Bt peut-éire élire un socialiste
4 I téte de la communauté urbaine, alors que la
droite a la majorité, ha ha. En tout cas, ¢a tom-
mence & devenir excitant. A part ca, Focus et Nadeo
confirment ce quon soupgonnait déja : le jeu sera

!

évidemment. en 3D, il y aura bien sir plusieurs
types d'environnements comme dans City Life
{montagnes, collines, canyons, plages, iles, elimat
tropical, désertigne, méditerranéen ou tempéré, je
reeopie juste ce que dit Véditeur hein) et différents
styles architecturaux mélangeant les inspirations
américaines, suropéennes et asiatiques

Parce qu'il faudra hisn un jour oublier
8im Eity 4. Pour le gameplay, le développeur de-
vait rester sur le concept des batiments “ploppa-
Dbles", c'est-i-dire qu'on construira directement les
slructures (résidences pour riches, HLM de prolos,
immeubles de burenux plus ou moins prestigienx,
ele.) et on attendra da les voir se remplir de nou-
veaux locataires, contrairement au style Sim City
(enfin le “vrai” style Sim Cify, pas celui du seanda-
leux SC Societies...) oit I'on plagait juste des zones
sur lesquelles les habitants construisaient eux-
mémes leur baraque, selon leur niveau soeial. Cidy
Life avait une légére tendance & la répétition archi-
tecturale {méme si les milliards d'extensions gratos
publiées par Monte Cristo ont bien amélioré les
choses), mais si I'on en croit les premiers screens,
Cities XL ne devrait pas avair ce probleme. J'espére
done que 2009 sera vraiment 'année o Je pourrai
désinstaller Sim City 4.

ackboo

Gears : Remplacant de Sim City
Dévelopneur : Monte Cristo (France)

Editeur : Focug
| sartte preven : 2009 \
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De pire empire

La jeu de I3 droite decomplex;
Quand Ragnarok Online u été lancé en France, des années aprés ftre
sorti dans les pays asiatiques, on a bien rigolé et on en a dit beaucoup
de mal. Quand il fut possible de jover gratuitement en acceptant de ne
pas participer aux events, de limiter la niveau de sou perso et de sacri-
Tier d'autres options futiles, on & bien rigolé et on est allé au Quick parce
yu'on avait 1a dalle, Ragnarok Online continue de nous faire rire en pri-
vilégiant maintenant honteusement les riches el les abrutis dépensiers.
Grdce b un numéro Allopsss el des SMS surtaxés, ceux-ci peuvent en
effet maintenant doubler leurs gains d'expérience pour une journds
contre “seulement” 3 euros. Ce n'est pas
tout, puisque le méme concept permet-
tra également bientét de choper de plus
gros loots sur les cadavres des ennemis
il tués. Si vous ne pouvez pas vous per-
mettre ce genre de folie, sachez que je
paye 20 euros de Iheure pour un baby-
sitting par votre grande-seeur. Cash.

CrimeCraft bénéficie d'un univers original : un monde en crise submergé
par linsurrection. Ce MMO de Vogster tape un peu dans tous les rate-
Tiers, puisquil "combine laction d'un shoot factique et la stratégie dun
RPG'. En gros clest un shoot & 1a troisiéme personne basé sur Unreal
Engine 3 avec des éléments de jeu de role. Il est ainsi nécessaire de déve-
lopper les compétences de son perso choisi parmi I'une des différentes
classes (handit, forcss de ordre...), de prendre soin de ses finances et de
|a enommée de son gang. On pourra pour cela accomplir quelques mis-
sions instaneiées comme le braquage d'une banque, mais aussi se battre
pour conquérir et défendre des territoires. On notera également lexis-
tence de zones & i P la gestion de l'immobilier. 11
sera enfin possible de crafter son équipement pour I'améliorer, ou ui
donner de la valeur et les revendre
aux enchéres par exemple, Prévu pour
&tre gratuit lorsqu'il a été dévoilé en
2006, on sait juste maintenant qu'on
l'attend pour le printemps 2009. En
tout cas, v les infos ces temps-ci, il
¥ a des chances que ce soit réaliste.

Mortal Online est un MMORPG dévelop-
pé par Star Vault et annoncé pour 1été
2009. Le jeu, qui tirera profit de I'Unreal
Engine 3, écopera dun univers heroic-
! fantasy plutit hateau. Jusque-1a, rien de
sensationnel. Mortal Online est pourtant
;ﬁ polentiellement intéressant. Les déve-
= e loppenrs promettent en effet un monde
ouvert ot dynamique avee du PyE, mais pas de zones de PvP puisque
I'affrontement entre autres joueurs sera autorisé absolument partout.
Les développeurs nous assurent d'ailleurs que Ion se pimera devant les
arbres de compétences sophistiqués, et surtout le systéme de combat en
temps réel dans lequel les compétences du joueur comptent autant que
celles de son perso. | sera enfin possible de donner son nom aux zones
que l'on a découvertes, voire de lancer une religion & sa gloire, Sur ce,
i@ vais de ce pas acheter un cubitainer de vin de messe en prévision du
culte de ma personne,

Final Fantasy : complet

Blizzard

o
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18 hast-of de Mmpossible
T 0
(Ed Tuer 30 ennemis en
aceompagnant un Heavy.
You'll fecl a Little Prich
{3 Tuer 4 ennemis avee an

Seout en une seule Ubercharge.

Medical Breakthrough

Détruire 8 buildings
d'ingénieurs avec un Dema en
une seule Ubercharge.

E Specialist

Restaurer 10 000 points
de vie en une senle vie,

E Chief of Staff
Accumuler 10 millions
de points de vie restourés, Bon

courage les mecs |

Bedside Manner

Soigner un  équipier
alors que lui-méme déblogue
un de ses Achievements

K Trew miiE

AVhesrs ui vaus iz cos lignes,|a premiérs grusse mise
4 Jour de Team Fortress 2 sora dispanible. Complétement
axée sur ls Medic. alle préfigure de ce gui devrait arriver
tlans les prochains mois : des nouvelles maps au compts-
gouttes, da nowvellas armes pour chacuno dos classes
déja existantes el un shoat gui n'en es1 qu'su debut de
son eyels #a vie. Aprés la sortie de la décevante carte
Badlands, Valve devait faire fort, et la derniére mise 3
jour de Team Fortress va changer pas mal de choses,
Oui, les snipers resteront des campenrs, les Demos res-
teront des liches et les Soldiers resteront la seule classe
qu'aiment jouer les hommes, les vrais, mais | Medic
risque lui de devenir encore plus stralégique quau-
paravant. Il bénéficie de 36 nouveaux Achievements,
certaing assez marrants (voir encadré), qui débloque-
ront 4 chaque paguet de douze une nouvelle arme.
Diabord le Blutsaugher, un fusil & seringue qui ne
pourra pas placer de ‘coups critiques” mais augmentera
de trois points la santé du Medic & chaque fois qu'il
atteindra un ennemi, Au hout de 24 Achievements, la
Critzerieg deviendra disponible. Cest un medi-gun qui,
au lieu de déelencher une invineibilité & Tbercharge,
permettra au coéquipier qui en bénéficie de ne balancer
que des coups critiques, Mélanges ¢a i une Ubercharge
classique dinvincibilité et vous aurez un combo qui
devrait forcer les ingénieurs i trouver dautres moyens

de défense que le classique “je m'accroupis entre ma
tourelle et mon dispenser et je donne des coups de clé &
molette jusqu'a la fin du round”. Enfin, les Medies pro-
fessionnels qui auront débloqué tous les Achievements
pourront sortir leur Ubersaw, une scie au corps & corps
qui augmentera de 25% la jauge dUbercharge &
chaque coup porté. Vu le résultat de la grande majorité
des rounds (un Sudden Death parce qu'une équipe sest
enterrée dans sa base derriére nne rangée de towrelles),

| ce petit boost des capacités du Medic me parait le bien-

Venu,

Anozer Zuccessfoul Prozidurs | avte gosse
nouveauté, apparition d'un nouveau mode de jew insu-
guré par la map Gold Rush. 1) s'agira diescorter un cha-
riot sur rail dun bout  Fantre de la carte, ledit chariot
avangant plus ou moins vite selon le nombre d équipiers
qui e trouvent & proximité. Girce au talent de nos gen-
tils admin’ qui séleetionnent pour vous les meilleures
productions, le serveur TF2 "Scout” de Canard PC
héberge déja depuis quelque temps une map custom de
ce genre, et 5i le concept est sympa, ¢a ne change pas
radicalement e jeu, ef on regretiera que Valve n'ait pas
plutit choisi de ressusciter le fameux mode "Hunted"
du Team Fortress 2 : protéger un vrai joueur humain
désarmé qui panique comme un eon @ la moindre
roquette, cest plus fun qu'un chariot. Mais cette mise
@ jour gratos reste quand méme un trés beau cadean
pour un jeu dont la popularité en ligne ne semble pas
sémousser, La prochaine mise & jour concernera proba-
blement le Pyro, en attendant, vous étes cordialement
invité & faire bosser votre Medic sur les serveurs
Canard PC, oit vous trouverez toujours un Heavy plein
de tendresse et damour pour vous ancompagner.

ackboo

Gold Rusl ; on attendra quelques semaines avant de
=i c'est un nouveaw Dustbowl ou un nowveaw Badian.

=_
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DEMD

Kung Fu Panda

Kung Fu Panda, cest un film
danimation a priori trés enfantin
avec des animaux qui se lattent la
gueule fagon Bruce Lee. Je dois
reconnaitre quun panda qui fait
du kung fu est un coneept inté-
ressant, comme Pedobear ou des
charentaises de combat. Mais
comme on peut s'en douter de la
part d'une adaptation de film
(grand public) en jeu vidéo (grand
public), Kung Fu Pondn n'est pas
un chef-d'euvre. Ce n'est en fait
quun jeu daction super bateau
avec des tas d'ennemis & dégom-
mer, des piéces & ramasser pour
débloquer des éléments divers, de
la bouffe pour se soigner et des
eaprits pour restaurer san chi. Le
panda maitrise une attaque rapi-
de, une puissante, et une pelletée
de combos et conps spéciaux. Le
gameplay est basique, on n'a pas
de mauvaise surprise au moins,
mais la caméra dirigée & la souris
est assez désagréable. Plus grave,
les missions sont terrifiantes
de banalité et de médiocrité. On
se contentera done de buler

rapidement les salves successives
dennemis pour progresser, sans
oublier de ramasser les dix pots
quun malheureux lapin a égarés
sur son chemin. Bt non seulement
ce n'est pas motivant, mais en plus
cest ridiculement facile avec les
innombrables plats en bord de
route pour nous revitaliser en cas
d'accident. Parfois, notre panda se
roule en boule et dévale un che-
‘min en speed pour tromper lennui
du joueur, mais ¢a ne marche pas.
I n'y a que le graphisme, dont les
options sont pourtant trés limi-
tées, qui s'en sort plus ou moins
avec des personnages plutdt bien
modélisés et des décors pas trop
fouillés mais acceptables. Kung Fu
FPanda n'en reste pas moins un jeu
daction hidon pour tout joneur
digne de ce nom, méme sl peut
satisfuire les enfants i la recherche
dun beat-them-all pas trop gore.
Lt si vous n'en avez pas, je peux
bien vous en lover un ou deux...

Bavalappenr : Activision (Ktats-Unis)
Editaur : Activision

Talle : 527 Mo

R - tingurl. com/3mkjfh

CANARDPC —

UTILITAIRE

Gom Madia Player

Partisan jusqu'a trés récemment
du seul VLC Media Player pour lire
mes vidéos, Gom sest finalement
imposé naturellement, Ce lecteur
intégre d'office la plupart des
codecs indispensables, et cherche
automatiquement une wersion
open source de ceux gui vien-
draient & manquer. Cest pratique,
et cest surtout plus efficace que
VLC dans certains eas : une vidéo
en MKV qui passait mal chez moi
sur VLC fonctionne ainsi impecea-
blement avee Gom, sens probleme
de lecture ni artefacts sur Iimage
comme auparavant. Linterface,
enfin, est sobre et fonctionnelle,
mon seul regret vient en fait de
limpoesibilité de passer en plein
éeran: avec un double clic. Clest
profondément regrettable et cho-
quant, limite révoltant, mais on
n'en fera pas toute une histoire.

Fragwars

Bavaiompaur : Gorlab
Version :2.1.9.3754
Taile : 5,57 Mo

WRL: i gomlab.com
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DEMD

Grash Time

Dans Crash Time, le joueur incar-
ne un [flic allemand qui devra
résoudre huit affaires. Les enqué-
tes sont elles-mémes divisées en
plusieurs sous-missions représen-
tant les différentes étapes de
l'aventure. La démo débute ainsi
par une hanale course-poursuite
avec un chauffard. Les policiers &
ses trousses sont ensuite rappelés
au commissariat pour prendre en
charge une nouvelle recrue, ce qui
se traduira par une course toute
béte jusqu'a une aire d'autoroute
pour classer une histoire d'acci-
dent. On apprend sur place quune
des piéces de la voiture impliquée
était défectueuse, nos agents des
forces de lordre doivent done logi-
quement se rendre chez son fabri-
cant en moins de 2 minutes 30.
Vous l'aurez compris, Crash Time
déborde de créativité et de res-
sources. Ce jeu n'est d'ailleurs pas
spécialement joli, avec son image
bizarrement déformée et son gra-
phisme un peu daté. Il se distin-
gue pourtant de la concurrence
avee son gameplay arcade & l'ex-
{réme. Les parcours sont faciles et
monotones, mais on n'est pas seul
sur les routes et il faut done fon-
cer entre les files de voitures pour
respecter les chronos. Il est préfé-
rable de ne pas foncer dans
le tas pour éviter de coumuler
les dégits, mais sachant quune
collision & pleine vitesse avec un
camion n'endommage pas le véhi-
cule a plus de 6%, on est plutdt
tranquille. Tellement qu'on se fait
vite chier, & cause d'un jeu ni beau,
ni fun, sans grand intérét donc.
Hop, voilé, ¢’est testé |

Biveloppenr : Synetic (Allemagne)
Eiteur : RTL Games

Taille : 333 Mo
BBL: wwwsynetic.de

UTILITAIRE

Zipinstalisr

Les logiciels nomades, qui ne
nécessitent pas d'installation,
c'est vachement pratique des fois,
Sauf que d'autres fois, on préfere-
rait un logiciel de bureau normal
avec un répertoire d'installation,
un raceourci sur le bureau et une
entrée dans la hase de registre
pour le désinstaller depuis le
gestionnaire de programmes.
Clest justement & cela que sert
Ziplnstaller, qui foree notre
nomade zippé 3 demander poli-
ment ol il pourrait sinstaller au
lien de squatter le PC comme un
enfant de Don Quichotte.

[Fraeware

Bevoloppour : NirSoft

Version: 121

Tailla : 38.5 Ko

WRL - wwwenirsoft netAutils'zipinst.tm]

UTILITAIRE

Windows Search

Ft moi qui croyais que Micrasoft
tentait de nous refourguer
Windows Vista & tout prix... Ce
n'est visiblement pas le cas,
puisque les utilisateurs de
Windows XP viennent de gagner
le droil dutiliser la derniére
version du module de recherche
de Viste. Présenté comme étant
33 % plus rapide que l'original,
Windows Search 4.0 est effective-
ment plutdt pratique et réacti, et
sa fonetion preview le rend agsez
agréable & utiliser. Ga vient de
chez Microsoft, c'est plutt bien,
gratuit ot sans engagement.... Pas
de doute, cest un pidge. Pfiay, ils
ont failli m'avoir ce coup-Ja...

Freswarn

Daveloppour : Microsoft
Varsion: 4.0

Tails : 5,26 Mo

WBL: tinyurl com/Baszet

UTILITAIRE

Tiny USB Dffice
11 vous reste 3 mégots-octets sur
votre clé USB remplie de trucs

§ avec des gens tout nus dessus,

el vous ne savez pas comment
leg uliliser 7 Pourquoi ne pas y
installer un substitut de MSN
Messenger, un logiciel de com-
pression, un de cryptage, deux
traitements de texte, un client
FTE, et dix autres logiciels de ba-
se indispensables pour se sentir
chez soi sur n'importe quel PC ?
Clest pratique, comme un tire-
bouchon décapsuleur dans la
vraie vie, en quelque sorte.

Freawars

Beveloppewr : Kiorl
Version: 1.0

Talti: 2,31 Mo

URL : tinyurl.com/4p9old

UTILITAIRE

HotKeyBind

Lancer des programmes avec des
raccourcis clavier, ce n'est pas
indiapen;ahte mais ¢a peut étre
e pour améliorer la pro-
duct té. HotKeyBind, en plus
de cette fonetion basique, offre
bien d'autres possibilités, puis-
quil permet également de créer
des raccourcis pour éteindre ou
mettre en veille son PC, contrdler
le volume on méme cliquer sans
se servir de la souris. Il est enfin
possible de se créer tout aussi
facilement des raccourcis pour
lancer des fichiers, un MP3 de
rires enregistrés pour ponctuer
les remarques dun eollégue idiot
par exemple.

Fresware

Bavaloppear : Marco Bari
Version - 1.2

Taille : 1,18 Mo

BRL : sf.net/projecishotkeybind

La protection disque est main-

tenant supprimée, vous pouvez

cramer vos CD ou les donner &

un clodo. Je fais la manche &
Nation.

Version: 1.6

Tallla - 4 Mo

WRL : tinyurl.com/52utom

PATCH
X-Plang
Nous n'avons aucune idée de ca
que fait ce pateh, mais il le fait
stirement trés bien. De rien.
Vorgian: 3,00
Tallla: 14 Mo
WRL - tinyur] com/52%9xjd
PATCY
The
Cette mise a jour corrige
quelques détails mais n'apparte
pas toutes les modifications
promises dans la nouvelle ver-
sion. Les hétards.
Vorsion: 1.3
Taille : 323 Mo
L - tinyurl.com/Skmwu

PATEH
Medieval 2 : Total War
Des tas des corrections dans
ce pateh, une notamment qui
interdit aux femmes décédées
de pouvoir aceoucher. s n'ont
pas de ceur ces dévelop-
peus...
Wergion : 1.5 francaise
Taills : 120 Mo
L tingurl oom4lpjkn

PATEN

Un pateh complet avee des

nouveaux batiments, événe-

‘ments, crises... Mais ne vous

inquiéter pas, cest foujours
de la merde.

Version : 1.4

Tallle: 123 Mo

L : tinyurl.com/44m5q

El Gringo
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est Wil

Mario Kart Wil

Attention, ceci n'est pas un jeu de course

Je réve souvent qu'au volant de ma Twingo,
je pulvérise les chauffeurs du dimanche qui
oublient trop facilement leur clignotant, C'est
pour ¢a que je suis fan de Mario Kart. Je peux,
& loisir, exploser fous ceux qui osent me faire
des queues-de-poisson sans avoir & passer par les
cases course-poursuite sur U'autoroute A3, batte
de base-ball contre pare-brise, et prison. Mais,
faisons fi du suspense et rentrons dans le vif du
sujet : Mario Kart Wi n'est pas une révolution,
jouant phutdt sur ses classiques en saupoudrant le
tout de quelques nouveautés sympathiques et de
graphismes convenables. Depuis les Grand Prix
et V8 jusqu’aux Batailles, tout y est pour satisfad-
e vos plaisirs solitaires et vos envies de prises de
‘ec aprés la défaite de trop en couple, entre amis
ou en famille, Grice au WiFi et & votre Code Ami,
vous pourrez augsi en vouloir & la terre entiére ol
pleurnicher aprés votre 200° défaite contre Hiro-
leun, son ghost surpuissant, et ses techniques de
yakuza mal dégrossi. Comme d'habitude, on aura

droit & du 30, 100 et 150ce. En 50 et 100, plus
qu'aux trajectoires, la vraie difficulté tient &
I'adaptation nécessaire d'abord au volant liveé
avee le jeu puis & la conduite de la moto, Mais
je vois votre question venir, vieux réac’. Vous ne
couperez pas aux dens-Toues puisque pour les
courses en 100cc, cest la seule eatégorie de
véhicules immédiatement accessible, avant de
pouvair revenir aux bons vieus karts,

Saturday Night FrayBur | voto, hot road,
seooter, faites votze choix. La variété des véhicu-
los est bien supérieure au précédent jeu, chacun
possédant ses caractéristiques el sa spécialité,
Mon préféré reste tout de méme le seooter
alliant bonme vitesse el stabilité toute relative.
Attention, il vous fandra quand méme un peu de
finesse dans les mancuvres ear les mobylettes
sont sensibles aux pelits virages maladroits. Si
¥ous Ples vraiment réfractaire au volant, vous
pouvez toujours jouer au pad ou au nunchuk mais

'arty Game avec des karts
Dévaloppear : Nintendo (Japon)
Efiteur : Nintendo

Prix : Environ 50 euros

le jeu y perdra un peu de son charme, d*autant
que le bidule en plastique facilite les manceuvres
héroiques tels les sauts périlleux, les dérapages
controlés et les free-wheeling en moto & la Tino
{ou Mario) Rossi qui apportent tous leur lot de
boosts diaboliques. Mangue & I'appel le snake,
mais il & toujours pourri le jen. A l'inverse, le
gystéme d’aspiration par un concurrent devrail
rendre e jeu plus tactique. Mais, autant étre hon-
néte, en catégorie 150cc, tout ce que vous aver
appris ne vous servira  rien : oui, I1A. se remet
& ftricher dans la plus grande tradition Mario
Kart. Qui plus est, cerfains circuits sont haissa-
bles, comme le Bowser de la course spéciale et le
Koopa Canyon. Quel que soit votre classement,
vous allez essuyer de nombreuses attaques mais
pourrez faire parler le Hannibal Lecter des routes
qui sommeille en vous gréice aux (trop 7} nom-
Treux bonus qui vous sauveront aprés une série
de rétrogradations. Si ce petit jew injuste et bour-
rin finit par vous lasser, allez faire un tour chez
les International Mario Karts Lovers pour des
compél’ de temps avec vos amis cosmopalites
Une humiliation publique n'est-elle pas bien phus
appréciée quand tout votre entourage peut se
‘moguer de vous 7 Méfiez-vous, les records de tour
de certains sont proprement hallucinants, mais
on apprend toujours un peu des meilleurs, non

Nardine de Rathschild




Le seul regret de ma période collége, c'est
d'avoir été trop sage, Je n'ai pas assez profite
de cette époque pour laisser aller les pulsions
induites par d'importants aflux hormonaux :
eoller des mains au cul des filles, enfermer
les fayots dans les poubelles, sécher les cours.
Heureusement, Rockstar Games est veno
combler ce mangue dans ma vie. Bon, dire que
Bully, cest GTA dans une éeole, cest & la fois
extrémement juste et affreusement réducteur.
duste, parce qu'on ¥ retrouve tous les éléments
du jeu-phare de Rockstar : des personnages
h des véhicules (pr ] des
vélos et un skateboard), des dialogues mémora-
bles, un univers vaste et cohérent, uns histoira
bien ficelée et une liberté d'action impression-
nante. Dés les premiéres secondes de jeu, on
retrouve ses marques GTA-esques et on plonge
direct dans la peau de Jimmy Hopkins, jeune
cancre teigneus, roux de surcroit, envoyé & la

dae zewa vides

Bully - Scholarship Edition
We don't need your education

Bullworth Academy, une école privée, tandis
que sa vieille part pour sa donziéme lune de
miel. Rockstar oblige, on va bien évidemment
devoir faire son trou et gimposer face aux diffé-
rents groupes déléves (sportifs, fayats, bour-
ges...) au cours des cing chapitres du jen (plus le
mode freeplay) qui sétalent sur toute [année.
Heureusement, le jeu ne se limite pas qu'aux
murs de lécole, puisquion accéde rapidement &
une petite ville avec ses quartiers, ses commer-
ces, ses maisons, son parc d'attractions... Plein
de honnes choses en parspective.

My game I$ Moh. A rinverse de celles de
ses prédécesseurs, les journées de Jimmy sont
rythmées par deux éléments : les cours et le
sommeil. Chaque jour compte deux cours qui
sont facultatifs mais qui octroient de chouettes
bonus tels que lindication des paguets cachés
ou plus de santé restaurée a chaque baiser

Esnra : GTA Técole (hu bu hu ahem)
Bevelogpeur : Rackstar (Canada)

Egitane : Rockstar

Prix : Environ 50 euros

BRL : wiww.rockslargames.com/bully home

donné & une donzelle. 11 y a en tout une dizaine
de disciplines allant de la géo & 'anglais en pas-
sant par les cours de dessin, Si les premiéres
leqons sont assez faciles, les derniéres &'annon-
cent nettement plus tendues, Une fois les cours
terminés (sauf si on décide de sécher], on a
quelques heures pour sadonner aux missions
avant de tomber de fatigue vers 2h du matin
jusqu'a 8 h le lendemain. Et des missions, il y en
a, plein, et des variées en plus : tabassage, cour-
ses, jeux de rythme, extinetion d'incendie, vol de
petites culottes... On prend énormément de plai-
gir @ accomplir ces besognes et on ne voit pas
passer les 15-20) heures nécessaires pour en faire
le tour. Pas radin, Rockstar a ajouté une tonne
d'activités en ville (courses de vélo, tonte de
pelouse, paguets cachés...) qui doublent aisé-
ment la durée de vie si on veut atteindre les
fameux 100 %. Histoire de pousser encore un
pen le vice, certaines actions o missions ame-
nent un nouveau trophée dans la chambre de
Jimmy, trophées qui deviennent rapidement une
ohsession pour le joveur. Au niveau des spécifici-
tés Wii, les contrdles & la Wiimote sont bien pen-
sés et aident & limmersion lors des combats ou
de cerfains cours, Cette édition du titre ajoute
quelques cours et missions, toujours apprécia-
bles, et un multijoueur anecdotique.

Piwo




selection Jelx Budoets

Et cette version Collector, alors ? Eh bien, pour 15 eu-
ros, vous ¥ trouverez diverses petites choses disponibles
i sur le Net, comme le patch 1.18, la soluce

Non, les isux en version hudgat na
L e A oceasion des cing as de I sortie du jeu, Afari a
quand oa nous resserlun boR titre | réédité Arr Fotalis, premitre production dArkane
Studios, en version 'collector'. Offir une seconde
0 TS 00 800 pPIX da lancomont, | 5 excellent o qui aurait mérité un phus gros
l peut y avelr dos mauvaises | sucoés public, ¢a parait assez louable. Bien sir, les
langues de pute diront quitari ne se serait pas donné
et L Lo cette peine si ce nétait pour surfer sur le suceds dun
Sollector Fdition gue va tenter 88 | autre jeu, en Jocourrence Dork Messich of Might &
Magic des mémes auteurs, el les plus perfides nhésite-
T A rant sans doute pes & dire quappéter le fan de la pre-
o0 sparant que vous WaUP8Z §38 | miére heure & coups de bonus mirobolants pour 'inci-
W 3 ter i racheter un jeu quil a déja sent bon Tescroquerie.
Tuia o "8 | Mais ls auraient bien forl, car... &h ben non, en fait
Tond des rayonnages. pour I8 trew- | Le contenu de la boite donne plutdt
" raison aux prostituces linguales ; vendue entre 40 et
Lt e L T plus cher que dautres versions du jeu toujours
autr oirg bles, catte adition ire n'apporte rien
sar Stsam_ Au prochaln svmérs, qui justifie réellement une telle différence de prix mal-
g gré les promesses de sa jaquette.
retour d6 la qualits avec une sdleg-
tion des mailleurs strat’ temps roel
vengus ung bouchea de pain.

Pour ceus qui seraient tentés par le jeu lui-méme,
quon se le dise : Arr Fatalis est disponible & 3 euros
{en gamme "Games Giant' chez JoWood) dans les solde-
ries el supermarchés, 6 euros en téléchargement sur
Steam, 10 euros en version "basique” dans les boutiques
de jeus, et pour ces prix-1a, vous ne faites pas une
mauvaise affaire avec ce jeu d'action/aventure en vue &
la premiére personne qui, sil ne fera pas oublier les
meilleurs jeux de vile PC, notamment 4 cause dune
trop grande lindarité, ne manque néanmoins pas de
charme : un univers entiérement soulerrain qui
séduira les nostalgiques d'Ultima  Underworld,
quelques sympathiques pointes d humour dans ses dia-
logues et situations, un gameplay le démarquant d'un
simple Hack & Slash par la possibilité de forger ses
armes, préparer ses potions ou méme cuisiner ses
repas, et un systéme de magie basé sur des symboles
runiques & trecer & | souris. Certes, oo qui satten-
dent 2 un JdR de lenvergure dun Felloxt ou d'un Elder
Seralis pourront étre décus de prime shord, mais on
finit par se prendre au jeu et se laisser emporter dans
les tunnels du monde dArx... Pour un jeu & si petit
prix, on nest pas volé et malgré ses défauts, Arx Fatalis
reste tout & fait fréquentable,

du jen et une courte bande-annonce du prochain titre
d'Arkane, The Crossing. Formidable. Mais ce n'est pas
tout, puisque vous avez également droit & un ari-book
de pas moins de 29 pages... au format PDF, ce qui le
rend & peu prés aussi indispensable & votre biblio-
theque quiune toile de maitre sur diapositive lest &
votre décoration murale. Enfin, cerise sur le giteau,
on nous annonce une "mise & jour pour les configura-
tions modernes’, ce qui est un abus de langage fourbe,
puisque ¢a nest ni plus ni moins que le pateh susmen-
tionné. Ceux qui espéraient un lifting graphique en
seront pour leurs frais : on ne pent méme pas monter la
résolution au-dela du 1 024 x 768, ca reste vraiment le
méme jeu, avec les bugs corngés et la compatibilité
Vista, sans plus, pas d'extension, de quéte on d'armes
supplémentaires, juste le vieil Arx Fatelis de 2002
avee le paich de 2007, Ce qui nlest déji pas mal mais il
suffit dacheter le jeu de base et de le patcher gratos
pour chtenir le méme résultat. Ceux qui I'ont déja
peuvent done se rassurer, ils ne ratent ahsolument rien
en évitant cette version Collector. Les autres ont tout
intérét & fuir cette édition spéciale pour hui préférer les
versions moins chéres citées plus haut, ef décourir
pour le prix dun kebab eauce blanche un jeu de role/
action franchement réussi qui permet de retrouver les
sensations du premier Ultima Underworld dans une
résolution supérieure au 320 x 200.

Editur ; Atari
$8tr0Ve 8 - 15 euros, meis les versions "basiques” cofitent
moins cher et offrent la méme chose

Tosic
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Si, comme nous avons pu le découvrir lors du gros dosster du numéro précédent, les distributions Linux ont su béné-
ficier de réelles avancées dans le demaine du jeu, cette progression reste trop lente et encore insuffisante pour espérer

és G utiliser

pouvoir se passer de Windows, En attendant une solution aujourd hui imp ', nous restons
108 de Microsoft, mais tant qu’a faire, autant edopter la meilleure version de Windows. Alors, Windows Vista ou XB

Service Pack ou pas, 32 ou 64 bits 7 C'est & cetle question qu'on a tenté de répondre en langant lo machine & benchmarks.

Si ¢'est loin d'étre une interrogation substantielle,
cette question a le mérite de susciter une certaine
curiosité & la rédaction. Enfin, surtout dans mon cas
& vrai dire, puisque je reste le seul adepte et défen-
geur de Vista. Alors, entre cet entétement 'pro-
Vista', le fait d'atre le supporter du PSG qui risque
bien de descendre en Lizue 2, les prétextes ne man-
quent pas pour me lancer des fions {fion : nom com-
mun caractérisant une moquerie el non le fessier
“musclé” de Boulon) & tout hout de champ, J'en veux
pour preuve, celte magnifique expression imagi-
née et laneée par un Casque Noir des grands jours :
"T'w aurais dii choisir uit ore comme perso, fit querais
£t¢ plus solide” (sauf qu'un elfe c'est bien plus beau
et intelligent). Bref, vous aurez bien compris que je
ne peux plus me satisfaire de cette ambiance nauséa-
bonde ol je ne cesse d'étre persécuté. Donc plutit
que de me lnisser aller & mes plus bas instinets en
regardant ma sanlé mentale se dégrader, l'arrivée
imminente du Service Pack 3 pour Windows XP et la
disponibilité du SP1 de Vista représentent une ocea-
sion unique de remettre les choses en ordre. Bt de
devenir le prochain elfe (casgue] noir.. qui dirigera
toute cette bande de dégénérés et d’Ames perdues.

Le SP3 au s8cours e KP. Les pauvres fous qui
s'ohstinent aveuglément & rester sous le joug de
Windows XP se réjouiront sans doute de 'arrivée de

¢e Service Pack 3. Un ultime recueil de nouveaux
correctifs et de nouvelles fonctionnalités permettant
d'insuffler un nouvel élan & cet OS vieillissant. Vous
ne vous imaginiez quand méme pas que Microsoft
allait volontairement et impunément saborder la
suprématie des ventes de Windows Vista pour faire
plaisir aux utilisateurs ? Bref, i I'image du SP2, ce
nouveau Service Pack n'est autre qu'une compi-
lation des correctifs parus depuis la sortie de
Windows XP en 2001 _ avec quelques nouveautés
qui ne révolutionneront pas l'utilisation de
Windows XP en apparence. Microsoft nous gratifie
ainsi de 1073 correctifs (dont 173 dédiés aux failles
de sécurité), tels que le Microsoft Management
Console 8.0 (outils de gestion et de maintenance), le
support du WPAZ qui permet de répondre aux spéci-
fications de la Wi-Fi Alliance el du récent standard
sans-fil 802.11n en termes de sécurité, Mais aussi la
dernitre version en date du Microsoft Installer 3.1
qui permet également de configurer les services, le
Peer Name Resolution Protocole (PNRP) 2.1 pour
une meilleure intégration des protocoles peerdpeer
dans les applications, ou encore le support du proto-
cole IPv6 ainsi qu'une sécurisation améliorée des
échanges sur Internet en s'appuyant sur divers
mécanismes d’authentification compleses (Kernel
Mode Cryptographic Module, Internet Protocol
Security, [EEE 802.1x, Network Access Protection).
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Installer Windows Vista sur mon Tablet PC ¢
Jamais !

Sans oublier le fameux Black Hole Router permet-
tant de se protéger des routeurs "indésirables’ du
réseau, et le désormais célehre Windows Product
Activation qui subit loi aussi quelques améliora-
tions destinées a aciliter les activations en masse en
plus de poursuivre la lutte contre les vilains pirates.
A noter que le WPA adopte le méme modéle que
Windows Vista puisqu'il ne sera plus obligatoire
d'entrer la clé de sa licence lors de U'installation (2
condition de slipstreamer voire original Windows
avee le SP3 & I'aide de nLite). En contrepartie, ver-
tains éléments ne pourront étre installés gu'une fois
votre copie activée, donc & moins d'étre compléte-
ment stupide (un sondage semble étre prévu sur le
forum afin d'évaluer le taux de ma stupidité), je ne
vois pas vraiment |'intérét.

Sans rentrer davantage dang les détails rébarhatifs,
¢e SP3 tant attendu caraciérise essentiellament un
renforcement de la stabilité et de la sécurité du
systéme, ainsi que des améliorations de la couche
réseau. Dans le seul et unique but dassurer une
interopérabilité sans failles avec Windows Vista, ef
Windows Server 2008 dont la sortie est proche
{chauette alors, Half va enfin pouvoir lacher Linux
pour se monter un vrai serveur). Dans ces cundi-
tions, on se demands bien pourquoi tout un chacun
s'imagine que ce SP3 apportera de meilleurss per-
formances dans les jeux

u EAUT PREVDRE (&
MIEOX MONTE '

utENﬁ“; SE
PENSE.,

L8 8P1 de Vista. Tout comme son ‘homologue SP3,
le SP1 apporte son lot de correctifs, soit & peine plus
d’une centaine en I'espace de 14 mois. J'en entends
déja pouffer de rire en s'exclamant "Que foutew
d'brun ch'ti Vista". Pas la peine pour autant de la ra-
mener puisque pour rappel, le premier Service Pack
de Windows XP avait également permis de corriger
de trés nombreuses failles et autres bogues, Bref,
pour tous ceux que cela pourrait intéresser, vous
pourrez toujours consulter la liste des corvections
de bugs & Dadresse hitp:/iblog.tiensiva.comfaaron,
Mais, outre cette centaine de correctifs, la compati-
ilité des programunes a également subi de nettes
améliorations en passant de 652 applications lors de

Il

XPSP2  XPSP3

TrackMania Nations Forever

Vista32 Vista32SP1 VistaB4 Vista 64 SP{

A quand un SP4 pour encare plus de performances sous Windows XP #
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Enemy Territory : Quake Wars

|

bl

XP 8P2 XP SP3 Vista32 Vista32SP1 VistaB4 VistaB4SP1  XP 64

- 12Box1024
= 16801050

Si le SP1 apporte de meilleures performances @ Windows Vista x32 avec
Enemy Territory : Quake Wars, le gain reste i l'avantage de Windows XP x64

A eause de U'absence d’une
passe de rendu 3D se caractéri-
sant par une hausse de perfor-
mances, Ubisoft est contraint
de revoir implémentation de
DirectX 10.1 dans

Assassin's Creed.

ef x32 dans une moindre mesure.

la sortie de Vista, & plus de 2 500 aujourd’hui. Le
support matériel n’est pas en reste non plus puisque
la base de pilotes dépasse désormais la barre des
54 000. Mais ce sont avant tout de nettes améliora-
tions de la fiabilité, de la réactivité et de la gestion
du mode d'hibernation qui ont été apportées en
priorité. Les premiers utilisateurs se sont toujours
plaints de I'extréme lenteur du systéme, et clest
done sans surprise Pexplorateur qui a hénéficié
de nettes améliorations, puisgue nous avons pu,
en pratique, relever un débit de transfert moyen
trois fois plus élevé sous Vista 84 SP1, el presque
2,5 fois plus élevé sous Vista 32 SP1. Une améliora-
tion ternie par un taux de transfert d'une grande
médioerité aver des périphériques USR 2.0 (disques
durs externes, clés USB, cartes mémoire, etc.).

Half-Life 2

XP SP2 XP SP3 Vista32 Vista32 SP1 Vista 64 Vista 84 SP1

J'ai comme 'impression que le vent commence &
tourner pour moi au fur et & mesure de la rédnetion
de cet article. Je regarde alentour, et rien. Je me
console rapidement en découvrant une légére réduc-
tion du temps de démarrage de Windows Vista, mais
aussi de I'extinction PC. Sans rentrer dans les
détails, un joli tableau récapitulant les nouveautés
majeures se trouvant i proximité de vos beaux yenx,
je terminerai par U'sjout du suppori de I'exFAT
(Extended File Allocation Table). Un systéme de
fichiers offrant de plus grandes capacités de
stockage et se montrant plus adapté que le NTFS
avec les périphériques i base de mémoire Flash
(disques durs hybrides, SSD, cartes mémoire Flash,
ate.). Parmi les autres nouveautés “importantes’, il
est intéressant de noter le support de I'EFL, et par
conséquent du GUID Partition Table (GPT) qui
n'est autre qu'une évolution majeure du master
Boot Record et du Bios. Ce qui pourrait encourager
les constructeurs & enfin nous proposer des versions
plus élabordes du vieillissant bios avec les cartes
méres par exemple. En attendant, il sera toujours
possible d'installer nativement Windows Vista sur
un Mac sans passer par la fonctionnalité Boot Camp.
Du moins en théorie, car devant I'intérét indiscuta-
le de la chose, je n'ai pas eu A eceur de massacrer
mon iMac.

Assassin's Creed Director'sXidi cut.
&'il faut reconnaitre que jusqu'a maintenant, vous
avez plutét du mal a franchir le pas vers Vista, sans
que je comprenne bien pourquoi, je me répondrai
qu'une chose : DirectX 10.1.

A peine remis de votre indigestion avec DirectX 10
qui apporte une qualité visuelle encore inégalée et
quiil n'est possible de détecter qu'aprés une bonne
cuite ou !'utilisation d'un microscope USB, voila que

« 1260x1024
= 1660x1050

Windows XP SP3 et XP Pra 64 ménent une nouvelle fols d’une courte téte.
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Microsoft remet lo couvert avee cetie nouvelle
version qui apporterait un gain de performances
compris entre 9 et 18% avec Assossin’s Creed !
Microsoft tiendrait-il enfin ses promesses ? Une
bonne nouvelle n'arrivant jamais seule, les cartes
graphiques DX 10 sont incompatibles DX 10.1 (que
c'est dommage), et Ubisoft publiera trés bientdt un
patch qui enlévera 'implémentation DirectX 10.1
d'Assassin's Creed. Car il semblerait de l'aven
méme d'un des développeurs de Montréal, que ce
gain de performances ne soit imputable & |'absence
d'une passe de rendu 3D. La vie esl parfois si
cruelle.

Mais pour redevenir un peu sérieux, cette nouvelle
‘mouture est surtout I'oceasion pour Mierosoft d’ap-
porter quelques corrections & DX 10 en rendant par
exemple la gestion du blending et du filtrage anti-
aliasing MSAA plus flexible pour les développeurs.
Sans oublier 'implémentation du Shader model 4.1
qui sera supporté par la prochaine famille de GPU
NVIDIA. Le moteur XAudio2 multi-plates-formes de
la Xbox 360 fait également son apparition el facili-
tera le portage des jeux. Il supporte notamment le
son multi-canal, et le son surround avee la gestion
du volume pour chaque canal,

Les performances. Depuis des années, nous
entendons parler du 64 bits, et pourtant, les utilisa-
teurs continuent de se tourner vers les systémes
32 bits. Peut-étre est-ce dit a effet de pétard
mouillé que Windows XP Pro 64 avait suscité 4
P'époque, puisque les pilotes et les applications man-
quaient alors cruellement. Mats les choses semblent
changer peu & peu depuis le lancement de Windows
Vista 64 bits, avec un support matériel bien plus
poussé. EL méme si les applications manquent
encore, certains jeux comme Crysis supportent nati-
vement les instructions 64 bits, et d’aubres (Far Cry,
Half -Life 2) via I'ajout d'un patch. Dans ces condi-
tions, il serait idiot de négliger un tel systéme et

XE ET R«'CJ CEST
q.r.',e T TOORNER .

Oblivion

XP P2 XP SP3 Vista 32 Vista 32 SP1 Vista 84 Vista 64 SP1

¢'est pourguoi nous avens choisi d'intégrer Windows
XP Pro 164 et Windows Vista x64 dans nos tests,
Pour ce faire, nous avens ressorti notre processeur
Intel E8500 (enfin, ¢’était plutdt celui d'Intel, mais
on va dire qu'il éait & moi le temps des tests),
épaulé par 2 Go de mémoire, une GeForce 8800GTX
el deux disques durs 5-ATA 2 Seagate Barracuda
Obama de 750 Go, ce qui m'a permis d’installer
fraichement chague systéme, en prenant soin d'y
ajouter les derniers pilotes matériel, et bien sir les
jeux PC & jour. De quoi mettre en évidence les
performances de chaque aysbeme puisque les nou-
veautés apportées par les Sel Packs sont visuel-
lement imperceptibles pour I'utilisateur,

Malheurcusement, aprés une série de tesis éprou-
vants et répétitifs pour ne pas laisser la moindre
place & d'éventuelles erreurs, j'ai di me résoudre
4 accepter la réahité... et ma défaite comme vous
pouvez le voir sur les beaux graphiques qui décorent.
ces pages. Sans méme regarder, je peux sentir les
larges sourires se dessiner sur les lévres boudindes
de chague membre de la rédaction. Aucun doute

Far Cry

23 |11

XP 5P2 XPSP3 Vista 32 Vista 32SP1 Vista64 Vista 64 SP1
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XP B84

Si lex performances restent @
l'avantage de Windows XP SP3,
la différence est imperceptible
en cours de jeu, a condition de
Jouer tout au plus en

1 680 x 1 050.

Méme si Far Cry n'est plus tout
récent, il bénéficie d'un sup-
port 64 bits et d’un conteni
exclusif qui permettont de sou-
ligner Uintérét d'un (5 84 bils.

+ 12801028
« 108001050

XP64
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pour les éditions 64 bits, qui
permel dinslaller de dimar-

du dimm;gc

- Support béta du moteur
Xdudio 2 :
- Support de UexFat
~ Support du SD Advanced
DMA (ADMA)
- Ajout d'icones paur les lec-
teurs Blu-Ray
- Possibilité de créer un DVD
amarcable sous Bios et EFT
- Optimisation di moteur de
décodage MPEG-2 pour les
machines plus anciennes,
avec le support du conteny
protégé pour les Medi Center
reliés a des services du edble
- Possibilité de créer un
disque de réparation depuis
les Outils d'administration,
capable de démarrer sur des
machines équipées de BIOS
ou EFI (non disponible avée
Ia release candidate)
- Optimisation des perfor-
mances réseau
- Meilleure gestion de. la
consommation d’énergie
- Amélioration des . perfor-
mances d'archivage et de
décompression de fichiers Zip
- Optimisation des fransferts
atilisant BITS (Background
Intelligent Trunsfer Service)
22>
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XP SP2 XP SP3

Vista 32 Vista32SP1 VistaB4 Vista 64 SP1

« 1280x1024

eyl + 1800x1080

XP 684

Méme si Windows Vista x64 sauve les meables, oest incontestablement Windows XP SP3 et XP 64

qui 'illustrent.

possible, mon chouchou Vista est décidément a
la traine, el l'écarl se creuse encore plus dis que
XP passe en version SP3. Oblivion, Far Cry,
Crysis, STALK.ER., tous ces titres bien gour-
mands bénéficient nettement du dernier Service
Pack destiné & l'ancatre. Quand je dis "nettement’,
cest sur les benchs, car il n'est pas toujours
évident & l'eil nu de faire la différence entre 110
ot 125 imagesiseconde... On voit mettement que
le Vista 32 bits basique pénalise lo fluidité, et

s

XP SP2

XP 8P3

méme si le SP1 pouvait briller comme une lueur
d'espair (et de naiveté), le gain de performances
observé est insignifiant quand il nest pas & la
baisse suivant les titres - une exception bizarre,
Quake Wars, qui gagne presque 40 %... Plus éton-
nant, et méme £'il nous est impossible d'apporter
une explication concréte, les performances sont
meilleures sous Windows Vista x64. Mais la encore,
I'installation du SP1 nuira généralement aux per-
formances.

TALKER.

« 1280x1024
= 1880x1050
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Vista 32 Vista32SP1 VistaB4 \Vista 84 SP1

XP 84

Reste @ espérer que Microsoft aurg saffisamment de temps pour praufiner Windows Seven
et affrir un véritable gain de performances dans les jeus.
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Le SPT apporte te
support du systime
de fichiers exFAT
plus adapté aux
périphériques utili-
sant de la mémoire
flash. Une fonction-
nalité qui pourrait
ien apporter un
gain de perfor-
mances en lecture
avee les disques SS90
(lors des charge-
ments de niveaus
par exemple).

Cest done incontestablement Windows XP qui
offre les meilleures performances pour jouer, que ce
soit la version 32 ou 64 bits (pas de SP3 pour la
version x64, cette derniére s'appuyant sur Windows
2003 x64). Un paradoxe qui n'est pas sans nous
interpeller, Microsoft ayant affirmé ne pas avoir
travaillé dans le but d'apporter une quelconque
amélioration des performances (hormis pour la
partie réseau) avec Windows XP, contrairement &
Windows Vista. Cette différence de performances
est-elle & mettre sur le compte de NVIDIA et de ses
pilotes ? Sur le compte de 'architecture du noyau
et de I'Universal Audio Architecture qui assure une
gestion de la partie audio exclusivement logicielle 7
Nous ne saurions le dire. Toujours est-il que si la
volonté de Microsoft avec le SP3 était de ne pas
court-circniter Windows Vista, c'est plutét raté,
Steve Ballmer ayani méme récemment gualifié
Vista de travail inachevé. Un sentiment qui semble
s¢ géntraliser comme en témoigne 'article de Peter
Bright sur Avs Techmica (htfp:/farstechnicn.com)
qui exprime sa frustration avec notamment catte
phrase que les utilisateurs Linux et Mac ne man-
querant pas d'utiliser ; "Windotws is dying, Windows
applications suck, and Microsoft is too bitnkered to
fix any of it

Bref, si 'installation de Windows XP Pro 64 bits sur
mon PC ne fait plus I'ombre d'un doute, e temps du
harcélement ¢t des brimades commence pour moi
Mais J'aurai au moins appris qu'il n'y a que les
imbéciles qui ne changent pas d'avis, avant de
retourner me plonger dans mon Amiga,

Elfedae

il n'est pas rare de Lire un pew partout sur les
forums que le renda 3D d'un jew 64 bits est plus
heaw que sar 3 ie résultal ne saute pas aux
yous (essayes done de devines quelle capture est
A2 et 64 bits).

WINDOUS WESTQUUNE
HETOIRE DE QL AloS

- Performances acerues du
transfert de fichiers

- Optimisation de fa fechnolo.
gie SuperFeich

- Réduction du temps d'ex-
tinction du PC

- Compilation de tous les
eorrectifs de séourité parus
depuis la sortie de Vista

- Ajout d’un nouvean proces-
sus de détection ef d'amé-
lioration de lo profection
conire fes malwares (Secure
Development Lifecycle)

- Améliorations de lg tech-
nalogie Data Execution Pro-
tection (DEP)

- Renforcement de la sécurité
réseau en restreignont les
acees au centre de sécunté
Windows aux seules applice-
tions authentifides

- Améliorations de o tech-
nologie BitLocker (ajou! de
nouveoux  protocales d'eu-
thentification, cryplage bit-
locker ne se limilani plus 4
la partition amorgable de
Vista)

- Les systémes 32 bits offi-
chent désormais la vérilebls
quaniité de mémoire vive ins-
tallée sur le systéme et non la
senle quantité accessible au
systéme

- Le contrisle des comptes ufi-
lisateurs est plus souple

- Le 8P1 contient des mises &
Jour qui empécheroni les ému-
lations de BIOS OEM et les
eracks basés sur la périvde de
grice d'activation de fonc-
tionner

- Optimisation de ln defrag-
mentation des disques

- Support du "hotpatching”,
qui permet de meitre & jour
des composants du systeme en
cours d’utilisation
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HP SE GAVE

Si la crise économique mondiale
touche nombre d'activités, dont
celle de gynéeologue pour chamel-
les, le marché du PC reste pour sa
part florissant. C'est en tout cas
I'avis de linstitut Gartner, qui
avance 12,3 % d’augmentation des
ventes de PC entre le premier
trimestre 2007 et 2008, soit
71,057 millions de machines écou-
Iées en 90 jours. 11 apparait que les
sones EMEA (Europe - Moyen-
Orient - Afrique) et AP (Asie-
Pacifique) sont & L'origine de ce
dynamisme, le marché américain
n'ayant progressé que de 3 % avec

[/

nvent

15 millions de PC vendus. Et au
coneours de celui qui urine le
plus loin, HP conserve la téte du
palmarés avee 18,3% du marché
(417,5 % sur un an). Suivent Dell
avec 149% (+21,8 %), Acer avec
9.5 % (+25,2 %), Lenovo avec 6,7 %
{+20,8%), Toshiba avec 4,3%
(+19,3%), le reste des fabricants
occupant 48.3% (+4,1%). Sur le
marché spéeifiquement américain,
Apple & augmenté ses ventes de
32,5% en un an, occupant ainsi la
quatriéme place des fabricants avec
1,01 million de Mac livrés. Pas de
chiffres pour la France au moment
ol nous éerivons ces lignes, la
stagiaire a une gastro,

PAR DOUZE

Contre glands et pités (o, bon...),
AMD poursuil son chemin en pré-
sentant de futurs processeurs, 4 l'oc-
casion de la publication de mauvals
résultats fnanciers, pour la sixieme
fois conséeutive, Alors, quelle sur-
prise le fondeur a4l dévoilée afin
de reconquérir les consommateurs
ingrats que nous sonmes ? Eh bien,
il 'agira en premier lieu d'un nou-
vean Barcelona baptisé "Shanghai®
~ tout clin d'eeil a la ville qui a
accneilli la derniére conférence
dntel ne peut étre que fortuit -,
gravé en 45 nm. Mais attention,
In vraie grosse nouvelle
n'est pas lant
qu’AMD
maitrise

enfin cette
finesse  de

gravure, mais
plutét que les
‘modéles Shanghai
seront  rejoints par
les 'Istambul® (oui,

LA NOUVELLE

15 000 tours/minute, et méme pas
dopé, ni méme drogué, le prochain
Ultrastar d'Hitachi. Car oui, le
16K450 & I'intention de. casser
la baraque & [rites en proposant
des performances de gourmet
aux utilisateurs professionnels.
Disponible au second trimestre
2008 pour un prix qui ne sera cer-
tainement pas raisonnable, ce
disque dur magnétique de 450 Go
dispose d'une interface 3 Ghits/
seconde en SAS (Serial Attached
SCSI), se traduisant par un débit
maximum de 261 Mo/seconde.
Question temps d'aceés, la moyen-
ne est annoncée & 3,6 ms, 2 ms
étant le minimum que le gars puis-
se faire. Sinon, pour les accros des
chiffres, sachez que I'engin produit
ses 37 dBA de nuisance sonore,

CHEZ AMD

avee un "m’), embarquant six cores
natifs histoire de se [rotter au
Dunnington d'Intel, composé i de
trois Core 2 Duo. Ce n'est pas
tout, puisque les Istambul se retrou-
weront déclinés en modéles 2x6 co-
res, des 12 cores non-natifs (5'ins-
pirant du principe des actuels
quadeore d'Intel constitués de deux
Core 2 Duo). Si les Shanghai
serant compatibles avec Je socket
1207 - socket F pour les intimes -,
le 1207+ sera toutelois requis
pour pleinement exploiter
I'HyperTransport 30. A
noter que ces processeurs
sont destinés au monde
des serveurs, et que
la guestion d'une

déclinaison pour
grand public
reste  en
SUSpEns.
Sartie pré-
vue pour la fin de
I'année,

ULTRASTAR

alors que la consommation en acti-
vité s'éléve & 18 watls environ,
contre 13,6 environ au repos.
Presque comme Casque, mais en
centimétres, Terminons sur une
information corporate totalement
chiante mais jassume : Hitachi

aurait finalement décidé de
conserver la totalité de sa division
disque dur, alors que la vente
d'une partie & Silver Lake était
envisagée. Je vous avais prévenus,

g
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FIRME A LUNETTES, FIRME A PEPETTES

Ce titre vilement racoleur n'a d'au-
tre des-seins que de porter & votre
con-naissance la derniére lubie
d'Apple, révélée par le dépét d'une
demande de brevets. Alors non, il
ne s'agil pas d'un iStérilet, mais
plutii de luneties d'un genre spé-
cial, Car la chose est destinée 4 affi-
cher des images, geore “je lis les
vidéos de mon iPod sans perdre un
@il tellement I'écran est petit".
Certes, il ne s'agit pas d'une
révolution en soi, puisque ce type
de périphérigue  existe déja.
Néanmoins, le principal inconvé-
nient des lunettes LCD réside dans

leur encombrement, sans méme psychologiques (absence de claus-
parler d'une éventuelle gensation (rophobie puisque Pufilisateur
d'enfermement liée & la couverture garde le contact avec |'environme-
totale du champ visuel. C'est done ment). Ne reste plus @ Apple qu'a
sur ces points qu'Apple joue le droil. trouver les solutions techniques
@ la différence, en imaginanl un pour que le fourbi fonctionne, pas

systéme divisé en deux modules :
d'ume part un boltier décompose
I'image en trois lasers de couleur, et
de l'autre, les lunettes recomposent
I'image via une liaison en fibre
optique. L'atout majeur est de
disposer de verres 4 la fois transpa-
rents et épais d'environ 2 mm,

répondant ainsi aux contraintes |

esthéligues, ergonomiques et

avant pluieurs siécles, semhle-t-il.

PHYSX, NVIDIA : UNE HISTOIRE DE CUDA

NVIDIA indique que Pintégration
du moteur PhysX d’AGEIA & son
langage de programmation CUDA
touche & sa fin. Pour rappel,
NVIDIA & récemment acheté la
société spécialisée dans I'accélé-
ration des caleuls physiques, via

la carte PCI-E PhysX. De toute
fagon, AGEIA n'attendait que ¢a,
le suecés commercial se faisant
désirer malgré le support — peu
convaincant - de la PhysX par
140 titres. Ainsi, NVIDIA a tenu
a prouver publiquement la bonne
digestion du moteur, en réalisant
une démonstration basée sur la
gestion des particules. Si un Intel
Nehalem sans GPU a tiré entre
16 et 20 FP8 de la démo, une
GeForce 9800 aurait atteint les
300 FPS. Dans le méme ordre
d"idées, un Core 2 Extreme aurait
décroché les 12 FPS dans une

sutre démo, & comparer aux
200 FPS obtenus par une GeForce
8800 GTS. 8i la victoire n'est pas
glorieuse en soi, elle tend & confir-
mer la bonne gestion du moteur
PhysX par les puces NVIDIA,
Il aurait été par contre plus sportif
de Ia part du fondeur de comparer
les performances de ses cartes gra-
phiques avec celles d'une véritable
PhysX, histoire de se faire une
idée claire de la question. Des tests
que la presse me se privera pas
d'effectuer en temps utile, juste
pour le plaisir de lancer des benchs
et de médire, éventuellement.

DES MILLIARDS DE DOLLARS (ET DE CHINOIS)

Intel s¢ goinfre de billets, puisque le

portables et des ser-

fondeur a enregistré un hénéfice de
14 milliard de dollars pour son
premier trimestre fiscal 2008, Oui,
1,4 milliard de brouzoufs rien que
pour le bonheur des actionnaires,
alors que le chiffre d'affaires se
monte 4 9,7 milliards de dollars
pour la méme période. Il s'agit d'un
recard pour Intel, méme si le bénéfi-
ee accuse une chute de 12 % environ
comparé & l'année dernidre. Selon
Jean-Marc Dubreuil, président
d'Intel de la France, le marché des

I'Amérigue ne représente que 21%

veurs expligue ces joyeux résultats. et I'Europe 19 %. Les 10 % restants
D'ailleurs, il prévoit qu'un ordina- allant au Japon, done. On comprend
teur vendu sur deux sera un PC done mieux [I'amour immodéré
portable en 2008, et affirme qu'un d'Intel pour le marché chinois.

processeur sur dewx livré au marché
des serveurs sort de sa boutique.
Les processeurs constituent aingi
T0 % des revenus du fondeur, les
30 % restants se répartissant entre
la mémoire Fiash (5% du CA.) et
les chipsets. La zone Asie-Pacifique
génere & elle seule 50 % des revenus
- Japon non compris -, alors que

M hardware mrrmnr{

MAILLON
TRES FAIBLE

Selon des gars de I'Université
de Illlinois spécialisés dans la
chose informatique - un dénommé
Samuel King en téte -, le hacker
moderne délaissera les attaques
logicielles au profit des fourberies
matérielles. Le raisonnement est le
suivant : plutdt que de s'échiner 4
faire tomber des protections soft-
ware de plus en plus complexes,
pourquoi ne pas contourner le pro-
bléme en modifiant directement la
machine au niveau du hardware ?
L'idée, c'est de s'introduire chez
les distributeurs fournissant les
machines aux administrations el
autres grandes entreprises, afin
d'insérer une puce ouvrant I'accés
4 lordinateur via son CPU
0K, OK, ca semble tiré par les
chevenx, mais comprenez qu'une
seule machine "truffée” suffit
souvent pour accéder  L'ensemble
du réseaun. Et de fait, "pirater’
matériellement une ou plusieurs
machines ne semble pas totalement
irvéalisable, surtout lorsqu’on envi-
sage la question sous Pangle de
V'espionnage industriel de haut vol.
Pour démontrer que leur idée fonc-
tionne, les chercheurs travaillent
sur la mise au point de "ITllinois
Malicious  Processor’, capable
d'exécuter de maniére transparen-
te un microeode parasitant le CPU,
La technique est parfaite pour
réeupérer nombre d’informations
(mots de passe, eic.) ou accader &
I'ensemble de la machine, en totale
diserétion. Présenté & I'occasion de
I'Usenix Workshop on Large-Seale
Exploits and Emergent Threats,
King précise qu'il travaille égale-
ment au moyen de détecter cette
technique qualifiée d'indétectable.
Ah bah faudrait savoir.
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Nous avons briévement évoqué le
GT200 dans le dernier numéro, et
aujourd’hui, nons en savoms un
peu plus sur la prochaine puce

Nous apprenons que Seagate, le
gars qui fait les disques durs,
enfin je crois, s'en prend légale-
ment & la sociéié STEC (Simple
Tech), qui s"était pourtant hien
cachée derriére ses dossiers.
Désolé, il fallait la faire, cest
dans la convention collective de
CPC, article 2 : "Obligation est
fuite au rédacteur d'exploiter fous
les poncifs comiques et autres bla-
gues éculées dans ses textes, sous
peine d'avoir & nettoyer les oilel-
tes aprés le passage d'El Gringo”
Vous voyez la pression, vous ne
pouviez pas y couper. Bref, tout ¢a
pour dire que STEC fabrique et

vend des disques
S8D, et que selon
Seagate, le

gueux violerait

plusieurs  bre-

vets, quatre

pour étre précis,

Décidé & saigner
STEC aux quatre
veines, le président de
Seagate William Watkins

SEAGATE MANGE DU STEC

graphique haut de gamme que
NVIDIA s'appréte & fourbir. Mais
avant d'attaquer les chiffres qui
donnent le tournis, sachez que Far-
chitecture utilisée par madame est
toute neuve, et que les premibres
cartes utilisant cette nouvelle géné-
ration doivent arriver rapidement,
comprenez cel é1é. Si votre mémoire
est bonne, vous n’aurez pas oublié
queé la puee G71 dispose de 278 mil-
lions de tvansistors, la G70 de
304 millions, la G30 de 681 millions
et enfin la G92 de 754 millions... Bh
hien, & les premiéres spécifications

demande ainsi 'arrét des ventes
de 3D STEC el des dommages et
intéréts. William explique néan-
moins qu'il ne s'agit pas d'une
question d'argent mais de prin-
cipe - les ventes de SSD sont
encore faibles -, expliquant que
Seagate a investi 7 milliards de
dollars en 2007 dans le R&D des
disques & mémoire Flash. Bt c'est
1 que se situe I'info intéressante.
7 milliards de dollars de R&D
dépensés dans le SSD... ce n'est
plus de U'amour, c'est de la rage.
Préparez-vous 4 en bouffer & tou-
tes les sauces,

ET VOICI MILLE MIYONS DE TRANSISTORS !

annoneées se confirment, la GT200
embarquera celte fois un milliard
de transistors, utilisés par 192 voire
200 processeurs de flux (shaders).
Ja ne sais pas pour vous, mais ¢a me
fait bizarre, ce chiffre. C'est pure-
ment psychologique, mais me dire
que la carte graphique embarque
un milliard de transistors, tout en
sachant que 12 ans seufement nous
séparent de la Voodoo 1 de 3DFX
limite fonctionnant avee des lam-
pes, ga interpelle. Enfin bref, nous
en saurons plus en mai, lors de la
présentation officielle.

UFG : WITF ?

Pour le moins énervée, I'association
de consommateurs UFC Que Chaoisir,
puisqu'elle a décidé d’attaquer Intel
directement sur son ranch, aux
Etats-Unis. Et méme qu'elle vise la
gorge. Rejoignant une Class Action
déja en place, P'association a porté
plainte desant I'itat du Delaware,
afin "daocéder aux pidces du dossier
utiles pour estimer le préjudice des
miliions de consommateurs en Euro-
pe". Oui, vous saves, toujours ectte
histoire de pratiques anticoncurren-
tielles et autres peanx de hanane
qu'Intel aurait allégrement semées
sur le chemin d'AMD : selon la vieti-
me, I'idée consistait a “convaincre”
certains fabricants de PC de ne pas
se fournir chez la coneurrence, en
échange de juteuses remises sur
les processears. Evidemment, outre
AMD, les autres victimes seraient
les consommateurs, privés de leur
liberté de choisir leur matériel. *Si i
Commission condamne effectivement
la société Intel, Vassociation n'exclut
pos d'agir pour obtenir réparation,
éventuellement par voie judiciaire’,
explique I'UFC. Des réparations,
OK... mais qui iront dans la poche
de qui ? A noter pour conclure que
I'Europe, le Japon et la Corée du
Sud ménent leur propre enquéte sur
cette affaire, Intel niant tout en bloe,
limite la larme & U'osil. Mais ils ont
da réservé Phoenix Wright et Ally
McBeal comme avocats, au cas oll.

CANARDPC
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ainsi 358 millions de dollars qui
manguent & Pappel pour un uto-
pique équilibre trimestriel, méme s
la situation s’améliore par rapport
au premier (rimestre 2007, syno-
nyme de 611 millions de pertes,
Y Quelques audacieus y voient le bout
du tunnel pour le fondeur, dont le
chiffre d'affaires des trois derniers
Restant insensible aux nombreuses mois augmente de 22 % par rapport
vertus de la sphaigne, AMD conti- & 2007, atteignant 1,51 milliard de
nue de perdre de I'argent, comme le  dollars. Par comparaison, Intel a
confirment ses derniers résultats engrangé sur la méme période

financiers trimestriels, Faut-il s'en
étonner ? Pas vraiment, au vu des
performances des Phenom. Ce sont

1,4 milliard... de bénéfices. Le direc-
teur financier d'AMD, Robert Rivet
- gon credo, c'est quil faut “server ln

M hardware mmﬁr{
AMD : ENGORE DES PERTES EMBARRASSANTES

vis" -, explique que ces résultats
restent inférieurs aux espérances,
en raison d'un premier trimestre
difficile pour les consommateurs sur
le plan économique, ef de ventes de
produits d'ancienne génération plus
faibles que prévues. Toutefois, le
gars affiche un puissant oplimis-
me grace 4 Taccueil réservé aux
Opteron ef aux nouvelles puces gra-
phigues d'ATT', immédiatement tra-
duit par I'annonce de la suppression
de 1 800 emplois, soit 10 % des effec-
tifs 'AMD. Morale de I'histoire :
quand un directeur financier sourit
en annongant des pertes, courez.

ATTENTION, ASUS DEBALLE LE MATOS

8i nous vous parlons de PAsus
EAH3850 Trinity, c'est plus pour
I'anecdote que pour I'info, puisque le
fabricant ne prévoit pas la commer-
cialisation de cette carte graphique.
Tout du moins pas en I'état, mais
avee un peu de chance, ce protatype
nous arrivera peut-tre sous une
forme ou une autre. Alors, qu'a-t-clle
donc de spéciale, Ia ueuse ? Eh bien,
tout d'abord, sachez que madame
embarque trois puces RV670 Pro
connectées via des modules
MXM, accompagnées de
15 Go de GDDR3

{512 Mo par puce). Oui,

15 Go de mémoire, c’est
un minimum par les temps
qui courent, Vous aurez

également remarqué le refroidisse
‘ment par Watercooling, ainsi que la
présence de quatre ports DVI pour
ne pas gicher. 8i les spécifications
précises ne sont pas divulguées, nous
apprenons néanmaing que la Trinity
obtient un soore supérieur de 139 %
4 une simple Radeon HD

3850 sous 3DMark
06. De quoi

égayer le quotidien du gamer, pour
autant qu'un tel gain se retrouve
dans les jeux. Pas de prix ni de com-
mercialisation en 'état, done, mais
supputons qu'Asus pourrait créer la
surprise en sortant une déclinaison
de ce modéle. Ou sinon, c'est vrai-
ment de la bran-
lette.

INTEL VS NVIDIA : ROUND ONE, FIGHT !

Il est établi que les deux fréres enne-  D'ailleurs, Pat Gelsinger ne s'étail
mis du CPU vivent une relation pas privé pour qualifier les solutions
schizophréne au dernier stade, capa- de NVIDIA et ATl de machins has-

bles de se rouler des pelles tout en se
plantant des couteaux dans le dos. II
faut dire qu'avec le projet Larrabee
d'Intel, le petit couple se prépare de
sacrées scbnes de ménage. Car pour
Intel, il 5"agit de venir chasser sur les
terres A'ATI/NVIDIA, en proposant
ce qui devrait &tre des GP-GPU
multicore & base de processeur x86.

been durant I'IDF de Shanghai,
expliquant que le “rendi 3D fel que
nous le connaissons eujourd hui est
arrioé d son terme’. Une vacherie que
n'a pas appréciée lz président de
NVIDIA, Jen-Hsun Huang, indi-
quant qu'avant d'ouvrir sa grande
bouche, Intel devra surmonter nom-
bre de difficultés pour eommencer &

rivaliser avec les GeForce, ces der-
niéres ‘déliurant des performances
particuliérement élevées’. Et de
rajouter pour la route ; "Les gens
n'achétent pas des produits NVIDIA
perce qu'ils le doivent, ou parce
qu'ils pewvent le faire. Ils le font
parce qu'ils le veulent” Le porte-
parole dntel aurait quitté la salle en
larmes, avant de jeter du sable dans
les yeux de Jen-Hsun puis daller
rapporter & la maitresse.

INTEL FINANCE LES
COMMUNISTES !

Les affaires sont les affaires, et ce
ne sonl pas les scrupules inhé-
rents & de vagues questions d'or-
dre secondaire - comme celle des
droits de I'Homme ou de la tempé-
rature idéale de cuisson du cani-
che au caramel - qui détourne-
ront Intel de ses objectifs. Car
avec 50 % de son chiffre d'affaires
réalisés en Asie - hors Japon -,

£ NEW ReALITY
HE

T
BEGINS HERE.

rien d'étonnant & ce que le fon-
deur choisisse en premier kieu la
Chine pour organiser ses shows et
dépenser ses maigres deniers.
Ainsi, Intel va investir 500 mil-
lions de dollars dans un second
fonds d'mvestissement, baptisé
Intel Capital China Technology
Fund II. Par le passé, la firme a
déja alloué 200 millions de dollars
i un premier fonds, aujourd’hui
présent dans 25 entreprises, Ce
nouveay fonds aura pour tache de
créer des sociétés euvrant dans Je
domaine des télécommunications,
des médias, du zans-fil et des tech-
nologies propres, portant le nom-
bre de sociétés infiltrées & 70.
500 millions... une paille compa-
rés aux investissements lourds
programmés par Intel, comme la
construction d'une usine chinaise
dans la région de Dialan évaluée &
2,5 milliards de dollars. Au prix
de la main-d'euvre locale, qui va
Jjusqua exiger deux hols de riz
froid par jour, faut bien ¢a,

N
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test hardware M)

Dans la série des boitiers
imposants, nous avons deux
chouchous : le Cosmos 1000

de Cooler Master, assurément
le meilleur boitier haut de
gamme du marché (170 euros),
et le P180 d’Antec vendu

120 euros et dont nous vous

présentons la déclinaison mini.

En voici le test tout en images.

‘aus conseillons depuis long-

temps le P180, et plus

récemment le P182, dans
notre Config de Canard haut de
gamme, A cela plusiears raisons, la
principle étant sa bonme isolation
phonique grice a des parois triple
épaisseur, comme le papier-cul
luxueux. Vient ensuite I'aména-
gement intérieur bien pensé (Pho-
to 1) avec une alimentation isolée
dans un compartiment inférieur
possédant sa propre trappe avec
passage pour les fils, et deux racks
amovibles pour fixer alsément cing
disques durs 312 (Photo 2), les
disgues se trouvant eux-mémes sur
des rails. Le mini-P180 accepte éza-
lement trois périphériques 57114 |

Antec Mini P180

Il 2 tout d’un grand

(Photo 3} et un adaptateur pour
lecteur de disquette est fourni. De
par sa "petite” taille, il n'acoepte
que los cartes méres de format infé-
rieor ou égal au microATX (24,5
x 245 cm) et pour éviter un enche-
vétrement de fils, Antec a prévu de
nombreux guides cables sur la fa-
ade externe (Photo 4], L'aération
est assurée par deux ventilateurs,
P'un de 120 mm sur 'arriére et un
200 mm placé sur la partie supé-
rieure (Photo 5). Et contrairement

. @ .

au P180 original, le fabricant & eu
la bonne idée de déporter les
switchs de réglages de la vitesse
de rotation sur la facade arriére
{Photo 6) phutit que de les laisser
Tintérieur. Ces deux ventilos s'avé-
rent suffisamment efficaces pour
évacuer la chaleur d'un PC de gros-

| s puissance et I'intérienr est bien

protégé de la poussiére grace & une
multitude de filtres lavables (Pho-
tos 7 et 8). Pour les PC de I'extré-
me, il n’a pas été prévu de passages
pour des fuyaux de Watercooling
mais on peut facilement ajouter
deux ventilos de 120 mm en faade.

Plate-forme de test fournie par Materiel.net

Par Lord Casque Noir

Prix ; Environ 110 euros
Site : www.antec.com/ec/fr/productDetails,
php?ProdID=09188

Rien & dire, il assure bien ce petit
P180. 1 faut veaiment étre trés
exigeant pour lui trouver des
défauts. Le constructeur a méme
pensé & mettre une trappe coulis-
sante & P'arriére pour "pincer’ les
brackets des cartes filles (Photo 3)
et une prise eSata aceessible hoi-
tior fermé, tout comme les deux
connecteurs USE 2.0 et les prises

minijack pour le son (Phota 10),
Perso, j'aime bien le lock et la fim-
tion est excellente. Reste le prix
assez élevé pour un hoitier de catte
taille, en rapport dircct avee son
poids, de prés de 10 kilos |

Notrs avis

i un baitier doté d'us

nuisanve & combattre
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M configs I AFTITY

Voici trois configurations que nous avons sélectionnées pour vous et correspondant 4 trois budgats différents.

Configuration "Qualité / prix” VNN 706 € (i n Intégrée  la earte mére
Le PC performant sans perforer le porte-monnaie Disque dur Western Digital Caviar SE SATA 250 (o Environ 50 €
Graveur DVD  Samsung SH-8203D (OEM} Environ 25 €
Processsur Intel Core 2 Dus E4600 Environ 100 € Monitaur Samsung SyncMaster 931BW Environ 205 €
Ventilateur dorigine Enceintes Hervules XPS 2.1 20 Environ 25
Carte méra MBI P35 NEO Combo-F Enviran 80 €  Alimentation Intdgrée au boitier
RAM Crueial Balliatix Tracer 2 Go PUSH00 Environ 45 € Boitler Antee Sonata 11 Environ 105 €
Carte grophique  ATI Radeon HD3850 258 Mo Environ 10 € Clavier, souris..  Logitech EX 110 Environ 30€
Configuration "Valeur sire” Environ 1165 € ‘
Lordinateur idéal pour jouer dans des conditions agréables. Carte son Intégrée i fa carte mére
Disque dur Samsung Spupoint T166 SATA 320 Go Environ 55 €
Graveur VD Somsung SH-§ Environ 25 €
Processeur Intel Core 2 Duo B8400 Environ 220 € Moniteur Viewsonic VX2240W Environ 280 € ‘
Ventilateur dorigine Enceintes Logitech X-540 Environ 75€ |
Asuy PSKC Ewiron 105 € Alimentation  Corsair HX 520W Environ 95 €
Crucial Ballisix 2 Go PC8500 Bnviron 55 €  Boitier Antec Solo Environ 80 €
Carte graphique  GaForee 9600 GT Environ 145 €  Clavier,souris..  Logitech Ultra Flat Keyboard + Rozer Krait  Environ 50 €
Configuration "Performance” Environ 2780 €
La fin de la guerre améne un graveur Blu-Ray.
Disquedur 2 Sumsung FI 640 Go (Raid) Environ 175 €
Procsseur Intel Core 2 Duo E8500 Environ 80 € Graveur DVD LG GGW-H20L Environ 240 €

Ventilateur Noetua NH-U12P ~ Epviron 60 € Moniteur _ Belinea o Environ 430 €
Carte mére Gigobyte GA-X4ST-DQ Environ 255 € Enceintes Logitech 2-5500 Digital THX Environ 280 €
RAM Kingston HyperX DDR3 241G0 PCI4400  Environ 265 € Alimentation  Corsair HY 6200 Environ 120 €
Carte graphique  GeForee 9800 GTX 512 ) _ Environ280 € Boitier Antec P182 Ensiron 120 €
Carte son Asus Xongr D2X Environ 185 € Clavier, souris...  Enermax Aurore + Razer Copperhend Environ 125 €
NE Tute gl veuen - “Banjour madame, il vous rostw 063 Big Ma 411 vous pisit ? - Al non déswlde. nous wavoss plus yus das potits PE"

Tableaux récapitulatifs des CPU AMD
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e | La grille de Maitre Paul Cul
HIo Rt IEMOIR | | Chaque jou, retsouves fs il do Maliro Pul Cul dans ke quotdien P C
TIElRITIQ[UE]S] | | et ses grilles magiques, 20,08 € en kinsque (aux éditions DTC).
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Sotutian de la grille du numéro 188 :
Horizontalement. 1. Dans Team -
Fortress 2, une nouvelle arme
du Medic. 2, [l signe. Zone 2 | o
gnons. 3. Dans Team Fortress 2,
l'autre nouvelle arme du Medic. | g
4. Recouvertes de métal laminé,
Virus. 5 Queve d'hyéne. Une | 7
Ford. Se joue avee des M&Ms
noirs et blancs, 8. Coco hardcore. | 8
7. Ce truc développé trois jours
avant la sortie du jew Grande | ©

au Mexique. Se erie avant Pearl
Harbor. 8. Déchiré. 9. Te ferais
du mouron

Vertigalement. I. Démasquées
par Pasteur. Peut ére joyeux ou
Thierry. 1. Non, n'insistez pas,
le jeu vidéo n'en est pas un

ML s servent & quelque chose,
Urgences en VO. IV. Pompe.
Met les plastiques dans la bonne
poubelle. V. Les boss des vassaux.
VL. Sutilisent dans Zelda et
| Oblivion. Cadeaux. VIL Energie

asiatique. Terminaison féminine.
VIII. Enivrant. IX. L'aprés-
demain dil y a trois jours.
Presque rien. X. Embaucher.
XI. Bothans de la République.
Stutilisent dans Silent Hunter IV.

Le 15 mai,
=

Rien du tout, parce qu'on va passer:
les deux prochaines semaines a jouer”

a GTA IV comme des

dans I:anartl PG’ 1N

-

"

3 bourrins !
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